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1. INTRODUCCION

El disefo curricular del médulo profesional de Disefio de Interfaces Web correspondiente al
segundo curso del Ciclo formativo de Grado Superior de Técnico Superior en Desarrollo de
aplicaciones Web viene recogido en la Orden de 16 de Junio de 2011 (BOJA 149 de 1 de agosto
de 2011), y que a su vez estd basado en el Real Decreto 666/2010, de 20 de mayo.

Para establecer el perfil profesional de este ciclo formativo, el RD 666/2010 establece una
competencia general, que consiste en:

Desarrollar, implantar, y mantener aplicaciones web, con independencia del modelo
empleado y utilizando tecnologias especificas, garantizando el acceso a los datos de
forma segura y cumpliendo los criterios de accesibilidad, usabilidad y calidad exigidas
en los estandares establecidos.

Asi mismo, para el ciclo de DAW este RD asocia una serie de unidades de competencias,
pertenecientes al Catdlogo Nacional de Cualificaciones Profesionales, a uno o mas médulos
profesionales. Concretamente para el médulo de DIW se asocia la siguiente unidad de
competencia, también asociada al mdédulo de Desarrollo Web en Entorno Cliente.

UC0491 3 Desarrollar elementos software en el entorno cliente.

Por otro lado, si ubicamos este mddulo en la ensefianza, tenemos que se impartirda en el
segundo curso del Ciclo con una carga lectiva de 6 horas semanales, y un total de 126 horas a
lo largo del curso (repartidas en los dos primeros trimestres del curso).

1.1 MARCO LEGAL

La programacion del mdédulo Disefio de Interfaces Web toma como referencia la
concepcion de la Formacion Profesional en el sistema educativo que establece la Ley Organica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOE), que ha tenido su reflejo en la Ley 17/2007, de 10
de diciembre, de Educacion de Andalucia (LEA), que entiende ésta como un conjunto de
acciones formativas que capacitan para el desempefio cualificado de las diversas profesiones el
acceso al empleo y la participacion activa en la vida social, cultural y econémica (articulo 68).

El desarrollo del presente médulo profesional se rige por la normativa incluida en las
siguientes disposiciones:

e Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se establece el titulo de Técnico
Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas minimas.

e Orden EDU/2887/2010, de 2 de noviembre, por la que se establece el curriculo del ciclo
formativo de Grado Superior correspondiente al titulo de Técnico Superior en Desarrollo
de Aplicaciones Web.

e Orden de 16 de junio de 2011, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente al
titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web.

1.2 UBICACION DE LA ENSENANZA

El titulo de Técnico de Desarrollo de Aplicaciones Web queda identificado por los
siguientes elementos:
e Nivel: Formacién Profesional de Grado Superior.
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e Duracion: 2.000 horas.
e Familia Profesional: Informdtica y Comunicaciones.
e (Codigo: CINE-5b (Clasificacidn Internacional Normalizada de la Educacidn).

Centrandonos en el mddulo de Diseio de Interfaces Web se imparte en el segundo curso
con una carga lectiva de 126 horas, distribuidas en 6 horas semanales (aproximadamente 21
semanas) de la siguientes forma: lunes y jueves una hora y miércoles y viernes 2 horas.

1.3 PERFILY ENTORNO PROFESIONAL.

El perfil profesional del titulo de Desarrollo de Aplicaciones Web queda determinado
por su competencia general, sus competencias profesionales, personales y sociales, y por la
relacidon de cualificaciones y, en su caso, unidades de competencia del Catalogo Nacional de
Cualificaciones Profesionales incluidas en el titulo.

Esta figura profesional ejerce su actividad en empresas o entidades publicas o privadas
tanto por cuenta ajena como propia, desempefiando su trabajo en el drea de desarrollo de
aplicaciones informaticas relacionadas con entornos web (intranet, extranet e Internet).

Las ocupaciones y puestos de trabajo mas relevantes son los siguientes:
e Programadora o programador web.
e Programadora o programador multimedia.
e Desarrolladora o desarrollador de aplicaciones en entornos web.

2. CONTEXTO SOCIO-ECONOMICO

El centro en el que se imparte el médulo estd ubicado en Aguadulce, localidad
perteneciente al término municipal de Roquetas de Mar. El municipio cuenta con mas 95.000
habitantes, de los cuales 16.000 corresponde a dicha localidad.

Aunque el centro esté ubicado en Aguadulce recibira la influencia de las localidades y
poblaciones del alrededor y mas aun en lo relacionado con los ciclos formativos, como son
Roquetas de Mar, El parador, Vicar, etc...

2.1 CARACTERISTICAS DEL ALUMNADO.

En el médulo de Desarrollo de Interfaces web estd formado por 10 alumnos. Destacar
que solo existe una alumna, algo que viene siendo por desgracia habitual en los ultimos cursos.

El grupo podemos decir que es bastante homogéneo, el nivel de integracién es bueno,
su formacion media en informatica es media-alta, ademas se detectan diferentes ritmos de
aprendizaje y capacidades intelectuales (alto, medio y bajo).

La motivacién del alumnado puede ser considerada como alta
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Sintesis del médulo profesional Desarrollo de Interfaces Web

Caddigo

0615

Duracion 126 h.

Curso

20

Horas lectivas semanales 6h

Ciclo Formativo

Desarrollo de Aplicaciones Web

Familia profesional Informatica y Comunicaciones

Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se establece el titulo de
Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas
minimas.

IS
& Orden EDU/2887/2010, de 2 de noviembre, por la que se establece el
§ curriculo del ciclo formativo de Grado Superior correspondiente al titulo de
g Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones Web.
Orden de 16 de junio de 2011, por la que se desarrolla el curriculo
correspondiente al titulo de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones
Web.
Hombres 9
Alumnado Repetidores 1 No repetidores 9
Mujeres 1
Lunes Miércoles Jueves Viernes
Horariodeclase | @ 130 |  8:00-10-00 19:30.13:30 10:00 — 11:00
’ ’ ’ ) 12:30 - 13:30

Profesores Jesus Moreno Ortiz

3. CURRICULO DEL MODULO PROFESIONAL.

El Curriculo del médulo profesional estara constituido por los resultados de aprendizaje,
criterios de evaluacidn, contenidos, orientaciones pedagdgicas que a continuacion se citan.

3.1 OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO FORMATIVO.

La formacion del mdédulo ayuda a alcanzar los objetivos generales del ciclo formativo, que a
continuacién se relacionan:

i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares web, asumiendo el manual de estilo, para
desarrollar interfaces en aplicaciones Web.

j) Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones, para
desarrollar componentes multimedia.

k) Evaluar la interactividad, accesibilidad y usabilidad de un interfaz, verificando los criterios
preestablecidos, para integrar componentes multimedia en el interfaz de una aplicacion.
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g) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos

informaticos.

y) Identificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a la
accesibilidad universal y al disefio para todos.

z) ldentificar y aplicar parametros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el
proceso de aprendizaje para valorar la cultura de la evaluacién y de la calidad y ser capaces de
supervisar y mejorar procedimientos de gestion de calidad.

3.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE.

» RA1: Planifica la creacion de una interfaz web valorando y aplicando especificaciones

de disefo.

» RAZ2: Crea interfaces Web homogéneos definiendo y aplicando estilos.

» RA3: Prepara archivos multimedia para la Web, analizando sus caracteristicas y

manejando herramientas especificas.

> RA4: Integra contenido multimedia en documentos Web valorando su aportaciéon y

seleccionando adecuadamente los elementos interactivos.

» RA5: Desarrolla interfaces Web accesibles, analizando las pautas establecidas y

aplicando técnicas de verificacién.

» RAG6: Desarrolla interfaces Web amigables analizando y aplicando las pautas de

usabilidad establecidas.

3.3 CRITERIOS DE EVALUACION.

Para los resultados de aprendizaje expuestos en el punto anterior, se establecen los siguientes
criterios de evaluacion:

Resultados
de Criterios de evaluacion asociados
aprendizaje.
RA1 a) Se ha reconocido la importancia de la comunicacién visual y sus principios
basicos.
b) Se han analizado y seleccionado los colores y tipografias adecuados para su
visualizacidn en pantalla.
c) Se han analizado alternativas para la presentacién de la informacién en
documentos Web.
d) Se ha valorado la importancia de definir y aplicar la guia de estilo en el
desarrollo de una aplicacion Web.
e) Se han utilizado y valorado distintas aplicaciones para el disefio de
documentos Web.
f) Se han utilizado marcos, tablas y capas para presentar la informacién de
manera ordenada.
g) Se han creado y utilizado plantillas de disefio.
RA2 a) Se han reconocido las posibilidades de modificar las etiquetas HTML.

b) Se han definido estilos de forma directa.
c) Se han definido y asociado estilos globales en hojas externas.
d) Se han definido hojas de estilos alternativas.
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e) Se han redefinido estilos.

f) Se han identificado las distintas propiedades de cada elemento.
g) Se han creado clases de estilos.

h) Se han utilizado herramientas de validacidn de hojas de estilos.
i) Se ha utilizado y actualizado la guia de estilo.

RA3 a) Se han reconocido las implicaciones de las licencias y los derechos de autor en
el uso de material multimedia.

b) Se han identificado los formatos de imagen, audio y video a utilizar.

c¢) Se han analizado las herramientas disponibles para generar contenido
multimedia.

d) Se han empleado herramientas para el tratamiento digital de la imagen.

e) Se han utilizado herramientas para manipular audio y video.

f) Se han realizado animaciones a partir de imagenes fijas.

g) Se han importado y exportado imagenes, audio y video en diversos formatos
segun su finalidad.

h) Se ha aplicado la guia de estilo.

RA4 a) Se han reconocido y analizado las tecnologias relacionadas con la inclusion de
contenido multimedia e interactivo.

b) Se han identificado las necesidades especificas de configuracion de los
navegadores Web para soportar contenido multimedia e interactivo.

c) Se han utilizado herramientas graficas para el desarrollo de contenido
multimedia interactivo.

d) Se ha analizado el cédigo generado por las herramientas de desarrollo de
contenido interactivo.

e) Se han agregado elementos multimedia a documentos Web.

f) Se ha afiadido interactividad a elementos de un documento Web.

g) Se ha verificado el funcionamiento de los elementos multimedia e interactivos
en distintos navegadores

RAB a) Se ha reconocido la necesidad de disefiar Webs accesibles.

b) Se ha analizado |a accesibilidad de diferentes documentos Web.

c) Se han identificado las principales pautas de accesibilidad al contenido.

d) Se han analizado los posibles errores segun los puntos de verificacién de
prioridad.

e) Se ha alcanzado el nivel de conformidad deseado.

f) Se han verificado los niveles alcanzados mediante el uso de test externos.

RA6 a) Se ha analizado la usabilidad de diferentes documentos Web.

b) Se ha modificado el interfaz Web para adecuarlo al objetivo que persigue y a
los usuarios a los que va dirigido.

c) Se ha valorado la importancia del uso de estandares en la creacién de
documentos

Web.

d) Se ha verificado la facilidad de navegacion de un documento Web mediante
distintos periféricos.

e) Se han analizado diferentes técnicas para verificar la usabilidad de un
documento

Web.

f) Se ha verificado la usabilidad del interfaz Web creado en diferentes
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navegadores y tecnologias.

3.4 COMPETENCIAS PROFESIONALES, PERSONALES Y SOCIALES.

La formacién del médulo contribuye a alcanzar las competencias profesionales, personales y
sociales de este titulo que se relacionan a continuacién:

e) Desarrollar aplicaciones web con acceso a bases de datos utilizando lenguajes,
objetos de acceso y herramientas de mapeo adecuados a las especificaciones.

g) Desarrollar interfaces en aplicaciones web de acuerdo con un manual de estilo,
utilizando lenguajes de marcas y estandares Web.

h) Desarrollar componentes multimedia para su integracion en aplicaciones web,
empleando establecidas.

i) Integrar componentes multimedia en el interfaz de una aplicaciéon web, realizando el
analisis de interactividad, accesibilidad y usabilidad de la aplicacién.

m) Completar planes de pruebas verificando el funcionamiento de las herramientas
especificas y siguiendo las especificaciones componentes software desarrollados,
segun las especificaciones.

n) Elaborar y mantener la documentacion de los procesos de desarrollo, utilizando
herramientas de generacion de documentacién y control de versiones.

u) Supervisar y aplicar procedimientos de gestidén de calidad, de accesibilidad universal
y de disefo para todos, en las actividades profesionales incluidas en los procesos de
produccién o prestacion de servicios.

3.5 ORIENTACIONES PEDAGOGICAS.

Este mddulo profesional contiene parte de la formacidn necesaria para desempeifiar la funcion
de desarrollo de aplicaciones destinadas a su ejecucidn por navegadores en entornos Web.
La funcion de desarrollo de aplicaciones para navegadores Web incluye aspectos como:

- La planificacidn de la interfaz web de acuerdo con especificaciones de disefio.

- La creacion y mantenimiento de los elementos de la interfaz.
- La aplicacion de las guias de estilo.

- El cumplimiento de los criterios de accesibilidad y usabilidad en el desarrollo de
aplicaciones Web.

Las actividades profesionales asociadas a esta funcién se aplican en:
- El desarrollo de aplicaciones Web.

- La adaptacidn e integracién de contenidos multimedia en aplicaciones Web.

4. CONTENIDOS.

Los contenidos constituyen el segundo elemento basico del curriculo, a través de los cuales se
pretende que el alumnado alcance los objetivos o intencionalidades educativas.
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También, se pueden definir como el conjunto de saberes: hechos, conceptos, habilidades,
actitudes, en torno a los cuales se organizan las actividades de ensefianza aprendizaje.

Dichos contenidos se presentan organizados de diferente modo en las distintas etapas
educativas, organizandose en Formacién Profesional (FP) en mddulos profesionales. Un
modulo profesionales un bloque coherente de formacién asociado a las unidades de
competencia que configuran las cualificaciones profesionales. Dentro de cada médulo
profesional, los contenidos se encuentran agrupados en unidades de trabajo.

Concretamente, los contenidos del mddulo profesional de Diseio de Interfaces Web se han
organizado en un conjunto de 6 de unidades de trabajo.

De forma paralela a estos contenidos, se va a trabajar en educacién en valores (asi se recoge
en el Art. 39 de la Ley de Educacion de Andalucia 17/07), asi como las areas prioritarias que
marca la Ley Orgénica 5/2002 de las Cualificaciones y Formacion Profesional.

4.1. SECUENCIACION DE CONTENIDOS.

Para este mddulo profesional se proponen las siguientes unidades de trabajo.
e UTO1: Planificacién de Interfaces graficas.

e UTO02: Uso de estilos.

e UTO03: Implantacién de contenidos multimedia: imagen y sonido

e UTO04: Implantacidn de contenidos multimedia: video y animaciones.

e UTO5: Integracion de contenido interactivo.

e UTO06: Implementacidn de la accesibilidad y usabilidad en la Web. Disefio amigable.

La temporalizacién que se plantea para estos contenidos es la siguiente:
v’ Primer trimestre: Desde la unidad 1 hasta la unidad 3.

v" Segundo trimestre: Unidades desde la 4 hasta la 6.
v' Lasunidad 6 se plantea de forma transversal a lo largo de los dos trimestres.

La cronologia de los contenidos puede verse modificada segun la evolucién del médulo debido

la interconexidn que existe entre ellos y teniendo en cuenta cémo evoluciona nuestro
alumnado ante dichos contenidos.

A continuacion se hace una descripciéon un poco mas detallada de las diferentes unidades
didacticas que conforman nuestra ensefianza.
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U.D. I: Planificacion de Interfaces gréficas.

Resultados del aprendizaje

Planifica la creacion de una interfaz web valorando y aplicando especificaciones de disefo.

Contenidos

| Contenidos Basicos

1.

2.

3.

Elementos del disefio:
1. Percepcidn visual.
2. Elementos conceptuales: punto,
linea, plano, volumen.
3. Elementos visuales: forma, medida,
color, textura.
4. Elementos de relacién: direccion,
posicion, espacio, gravedad.
5. Elementos practicos: representacion,
significado, funcion.
Interfaces Web.
1. Interaccion persona-ordenador.
2. Diseio de una interfaz Web.
Objetivos.
3. Caracteristicas: usable, visual,
educativa y actualizada.
4. Componentes de una interfaz Web.
1. Zona de navegacion.
2. Zona de contenido e
interacion.
5. Maquetaciéon Web.
1. Elementos de ordenacion.
6. Mapa de navegacion.
1. Prototipos.
7. Deteccion de patrones.
1. Principios de proximidad y de
semejanza.
2. Principios de simetria y de
continuidad.
3. Principios de cierre y de area
o tamafio relativo.
4. Principio de figura-fondo.
5. Ley de simplicidad,
pregnancia o buena forma.
8. Elcolor.
1. Sistema RGB.
2. Colores Seguros.
Generacién de documentos y sitios Web.
1. Guias de estilo. Elementos.
1. Fotosy logos.
2. Tipografias.
3. Colores.
4. Iconografia.
5. Estructura.
2. Aplicaciones para desarrollo Web.
3. Lenguajes de marcas.
4. Plantilla de disefio.

Elementos del disefio: percepcidn visual.
Textura (puntos, linea, forma, volumen y
profundidad).

Color, tipografia, iconos.

Interaccién persona-ordenador.
Interpretacion de guias de estilo. Elementos.
Deteccion de patrones.

Caracteristicas: usable, visual, educativa y
actualizada.

Generacién de documentos y sitios Web.
Componentes de una interfaz Web.

Zonas de navegacion, contenido, interaccion.
Aplicaciones para desarrollo Web.
Lenguajes de marcas.Mapa de navegacion.
Prototipos.

Maquetacion Web. Elementos de
ordenacién.

Tablas.

Capas.

Marcos

Plantilla de disefo.

Criterios de evaluacion

Los asociados al/los resultado/s de aprendizaje.
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U.D. ll: Uso de estilos.

Resultados del aprendizaje

Crea interfaces Web homogéneos definiendo y aplicando estilos.

Contenidos | Contenidos Basicos

1. Afadir estilos a un documento con CSS.

1. Hojas de estilo externas.

2. Conceptos clave de CSS. e Estilos en linea basados en etiquetas y en
3. Elmodelo de cajas de CSS. clases.

4. Area de contenido y relleno. e Creary vincular hojas de estilo.

5. Bordes. e Crear y vincular hojas de estilo en cascada

6. Margenes.
2. Selectores.

1. Selectores de elemento.
Selectores contextuales.
Selectores de clase e ID.
Pseudoselectores.

La palabra clave limportant en
CSS.
3. Propiedades de fuente y texto.
1. Propiedades de fuente.
2. Propiedades de texto.
4. Los coloresy los fondos.

1. Color del primer plano y color de

fondo.

2. Imagenes de fondo.

3. Opacidades.

5. Posicionamiento.

1. Flotar.

2. Posicionamiento.

6. Cambiar la apariencia de otros elementos
de la web.

1. Lastablas con CSS.

2. Las listas con CSS.

3. Losformularios con CSS.

7. (CSS3.
8. FrameWork: Bootstrap

externa.
e Hojas de estilo auditivas.
e Hojas de estilo para imprimir.
e Herramientasy test de verificacion.

vk wnN

Criterios de evaluacion

Los asociados al/los resultado/s de aprendizaje.
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U.D. lll: Implantacién de contenidos multimedia: imagen y sonido.

Resultados del aprendizaje

Prepara archivos multimedia para la Web, analizando sus caracteristicas y manejando herramientas

especificas.

Integra contenido multimedia en documentos Web valorando su aportacién y seleccionando

adecuadamente los elementos interactivos.

Contenidos

Contenidos Basicos

1. Imagenes.
1. Imagen digital.
Tipos de imagen.
Formatos de imagen.
Compresiéon de imagenes.
Atributos: resolucion, tamafio,
profundidad de color.
6. Tipos deimagen en la web.
7. Logos, iconos, banners e imagenes.
2. Software para la gestidn de recursos graficos.

vk wnN

1. Software de visualizacion de
imagenes.

2. Software de creacion de recursos
graficos.

3. Software de edicién de imagenes.
4. Software de conversion de formatos

de imagenes.
5. Optimizacion de imdgenes para
la web.
3. Llas imagenes y la ley de la propiedad
intelectual.

1. Derechos de la propiedad intelectual.
2. Derechos de autor.
3. Licencias.
4. Registro de contenido.
5. Entidades. Gestion colectiva.
4. Graficos Vectoriales Escalables.
1. Primeros pasos con SVG.

2. Dibujar figuras basicas.
3. Elelemento path.
4, Texto.
5. Gradientes.
6. Transformaciones.
5. Elsonido.

1. Conceptos basicos.

Uso de sonido en la Web.

Formatos de sonido.

Conversiones de formatos.
Exportacion e importacidn de sonido.

uhwnN

Tipos de Imagenes en la Web.

Logos, iconos, banners e imagenes.
Derechos de la propiedad intelectual.
Licencias. Ley de la propiedad intelectual.
Derechos de autor.

Registro de contenido.

Entidades. Gestion colectiva. Imagenes:
mapa de bits, imagen vectorial. Software
para crear y procesar imagenes. Formatos de
imagenes.

Tamaio y resolucion.

Filtros y efectos.

Optimizacion de imagenes para la Web.
Audio: formatos. Conversiones de formatos
(exportar e importar).

Criterios de evaluacion

Los asociados al/los resultado/s de aprendizaje.

C.F.G.S: DESARROLLO DE APLIACIONES WEB

12/26




MODULO: DISENO DE INTERFACES WEB

CURS0 2017/2018

U.D. IV: Implantacién de contenidos multimedia: video y animaciones.

Resultados del aprendizaje

Crea interfaces Web homogéneos definiendo y aplicando estilos.
Prepara archivos multimedia para la Web, analizando sus caracteristicas y manejando herramientas

especificas.

Integra contenido multimedia en documentos Web valorando su aportacién y seleccionando
adecuadamente los elementos interactivos.

Contenidos

Contenidos Basicos

1. Elvideoenla Web.

1.

vk wnN

6.

Conceptos bdasicos.

Uso de video en la Web.
Formatos de video.
Conversiones de formatos.
Edicién y montaje de videos.
Exportacion de videos.

2. Lasanimaciones en la Web.

1.
2.
3.

5.

Formatos de animaciones.
Herramientas de programacion.
Animaciones y transformaciones con
CSS3.
API Canvas.

1. Primeros pasos con Canvas.
Dibujar figuras.
Dibujar trazados.
Colores y sombras.
Anadir texto.
Aplicar un degradado.
Las transformaciones y
manipulaciones de objetos.

8. Procesando imagenes.

9. Animaciones en el lienzo.

10. Video en el lienzo.
Etiqueta SVG y posibilidades para la
animacion.

NoubkwnN

Video: codificaciéon de video, conversiones

de formatos (exportar e importar).

Animaciones.
Fotogramas y capas.
Animacién de imagenes y texto.

Integracion de audio y video en una

animacion.
Efectos.

Criterios de evaluacion

Los asociados al/los resultado/s de aprendizaje.
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U.D. V: Integracidon de contenido interactivo.

Resultados del aprendizaje

Integra contenido multimedia en documentos Web valorando su aportacién y seleccionando
adecuadamente los elementos interactivos.

Contenidos Contenidos Basicos
1. Elementos interactivos. e Elementos interactivos bdsicos y avanzados.

1. Elementos bdsicos y avanzados. e Comportamientos interactivos.

2. Comportamientos interactivos. e Comportamiento de los elementos.
1. Introduccion a jQuery. e Modificacién de los comportamientos.
2. Selectores. e Cambio de las propiedades de un elemento.
3. Eventos. e  Ejecucidn de secuencias de comandos.
4. Efectos. e Reproduccién de sonido, video y animacion.
5. Modificar una pagina con

jQuery.
3. Propiedades de los elementos.

Criterios de evaluacion

Los asociados al/los resultado/s de aprendizaje.
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U.D. VI: Implementacion de la accesibilidad y usabilidad en la Web. Disefio

amigable.

Resultados del aprendizaje

Desarrolla interfaces Web accesibles, analizando las pautas establecidas y aplicando técnicas de

verificacion.

Desarrolla interfaces Web amigables analizando y aplicando las pautas de usabilidad establecidas.

Contenidos

Contenidos Basicos

1. Accesibilidad en la web.
1. Conceptos generales.
2. Tipos de discapacidad.

1. Visual.

2. Motriz.

3. Auditiva.
4. Cognitiva.

2. Elconsorcio World Wide Web (W3C).
1. Principios fundamentales de
acceso al contenido web.
2. Pautas de Accesibilidad al
Contenido en la Web (WCAG).
3. Criterios de éxito y niveles de
conformidad.
3. Usabilidad en la web.
1. Conceptos generales.
2. Los usuarios: Tipos, necesidades
y barreras.
3. Lenguajey vocabulario.
4. Principios de la usabilidad.
4. Navegacion en la Web.
Informacion accesible.
Consistencia.
Persistencia.
Sencillez de navegacion .
Herramientas: éRatoén o
teclado?
5. Andlisis y verificacion de la usabilidad.
1. Tecnologias.
2. Analisis heuristico.
3. Test de usabilidad.

uhwNRE

Concepto de accesibilidad web.

Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web
(WCAG).

Principios generales de disefio accesible. Técnicas
para satisfacer los requisitos definidos en las
WCAG.

Técnicas fundamentales. Técnicas HTML.
Técnicas CSS. Prioridades. Puntos de verificacion.
Niveles de adecuacion.

Métodos para realizar revisiones preliminares y
evaluaciones de adecuacion o conformidad de
documentos Web. Herramientas de analisis de
accesibilidad Web.

Software y herramientas on-line. Chequeo de la
accesibilidad Web desde diferentes navegadores.
Concepto de usabilidad. Analisis de la usabilidad.
Técnicas.

Principios recomendados para conseguir

web amigables.

Identificacion del objetivo de la Web.

Tipos de usuario.

Identificacidn de las necesidades de diferentes
perfiles de usuarios.

Adaptacion del interfaz a dichos perfiles.
Barreras identificadas por los usuarios. Informacion
facilmente accesible.

Velocidad de conexidn.

Uso del lenguaje y vocabulario adecuado.
Consistencia interna

Importancia del uso de estandares externos.
Navegacion facilmente recordada frente a
navegacion redescubierta. Facilidad de navegacion
en la Web.

Facilidad de navegacién en la web mediante el
teclado y el ratdn.

Control de las diferentes opciones que se deben
visualizar u ocultar en cada momento. Verificacion
de la usabilidad en diferentes navegado
tecnologias

Herramientas y test de verificacion.

Criterios de evaluacion

Los asociados al/los resultado/s de aprendizaje.
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4.2. Temas transversales
Educacion en valores.

Junto con estos contenidos, y de forma vertical, se van a trabajar una serie de elementos
transversales. Esto es debido a que otra de las caracteristicas que refuerza la LOE es contribuir
al desarrollo de todas las capacidades personales del alumnado, las cuales necesitan para
desenvolverse como ciudadanos y ciudadanas con plenos derechos y deberes en la sociedad
en la que viven. Para llevar a cabo esta educacidon en valores que promulga la normativa
educativa vigente, se han introducido en los Curriculos de Educacion de todos los niveles de
ensefianza, incluido el de Formacién Profesional, un tipo de ensefianzas que responden a estas
demandas sociales y que, por su presencia global en el conjunto de las dreas curriculares, se
han denominado elementos transversales.

Durante el presente curso escolar se trabajaran los siguientes elementos transversales:
educaciéon moral y civica, educacién por la paz, educacién para la salud, coeducacién y
educaciéon ambiental.

Tratamiento de la lectura.

Teniendo en cuenta las Instrucciones de la Direccién General de Ordenacién y Evaluacidon
Educativa, sobre el tratamiento de la lectura y la escritura, para el desarrollo de la
competencia en comunicacion linglistica y escrita de los centros educativos publicos que
imparten educacién infantil, educacion primaria y educacidn secundaria, se ha decidido
incorporar actividades que estimulen el interés y el habito por la lectura y la capacidad de
expresarse correctamente en publico, tanto de forma oral como escrita.

Para estimular el interés y el habito por la lectura se propondra la bisqueda de informacién en
distintos soportes o medios, lectura de textos de caracter técnico, siendo criticos con la
informacidn, seleccionando lo que es de interés y realizando trabajos/resimenes.

Para la capacidad de expresarse en publico se propondrdn exposiciones de trabajos realizados
por los alumnos/as, debates dirigidos, puestas en comun, etc. Se hara hincapié en el uso
correcto del lenguaje y especialmente del lenguaje técnico asociado a temas informaticos.

Se hard hincapié en la utilizacidon de una ortografia y expresion escrita correcta, a la hora de
realizar las tareas y las pruebas escritas, pudiendo ocasionar la repeticién de las pruebas, tanto
una caligrafia ilegible como la utilizacién de palabras ortograficamente incorrectas.

Medidas previstas para consecucion de la plena igualdad entre hombre y mujeres.

Teniendo en cuenta el alumnado al que se le imparte este mddulo, y la presencia minima de
alumnas en el mismo, es complicado llevar a cabo este punto, no obstante se trabaja
ponderando la labor y la figura de la mujer en la sociedad como pieza indispensable para la
convivencia, la mejora y la integracién en la sociedad.

Las medidas que se tomaran serdn las siguientes:

e Visibilizar el papel de la mujer: Se destacaran las figuras femeninas que han
contribuido en el desarrollo de la materia, en nuestro caso en Informatica.
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e Utilizar el lenguaje igualitario, inclusivo, y no sexista: Se utilizara la lengua tanto oral
como escrita para nombrar una realidad que no excluya a las mujeres, en concreto,
haciendo hincapié en las exposiciones diarias del alumnado.

e Evitar estereotipos: Se evitaran los estereotipos asociados al sexo, en concreto,
explicando todas aquellas situaciones que se planteen a lo largo del curso.

e Participacién en las actividades del plan de Igualdad: Se instard a participar en
talleres, charlas, presentaciones, etc., que se realicen en el centro para la
consecucion de la plena igualdad entre hombres y mujeres.

5. METODOLOGIA.

La metodologia que voy a seguir orienta y define las variables que intervienen en el proceso de
ensefianza y aprendizaje. Constituye, por tanto, en el punto de partida para organizar todas
aquellas interacciones que en el aula se dan entre el profesorado, el alumnado y los
contenidos de ensefianza.

El aprendizaje se dirigira con una adecuada combinacidn de estrategias expositivas,
promoviendo el aprendizaje significativo y, siempre acompafiado de actividades y
trabajos complementarios, con las estrategias de indagacidon o descubrimiento dirigido
gue sean necesarias.

5.1 PRINCIPIOS METODOLOGICOS.

Como principios metodolégicos basicos de la ensefianza aplicables a este mddulo destacan:

- Partir del nivel de desarrollo del alumno y de sus aprendizajes previos, donde ademas
de tener que atender a los rasgos psicolédgicos de la edad, hemos de tener también en
cuenta los conocimientos adquiridos, tanto generales como especificos.

- Sequir las recomendaciones del aprendizaje significativo, dando prioridad a aquellos
gue se consiguen a través de la experiencia, de la comprensién razonada de lo que se
hace y de la aplicacion de procedimientos que resuelven las actividades. De esta forma
se consigue que el alumno sea capaz de integrar nuevos contenidos en su estructura
previa de conocimientos.

- Potenciar la capacidad de autoaprendizaje, teniendo en cuenta que el alumno
consigue su autonomia intelectual cuando es capaz de aprender por si mismo. De esta
forma incorporaremos estrategias que le permitan establecer una organizacién
independiente de su trabajo, la busqueda auténoma de informacion y el estudio
individual, aspectos esenciales debido a la naturaleza cambiante de Informatica.

- Simular entornos productivos reales, para que el alumnado tenga la oportunidad de
valorar las repercusiones de las diferentes areas funcionales en las que se desarrollara
su actividad en el mundo empresarial.

- Saber ser sistemdticos en los procesos de trabajo, de forma que a partir de
documentos facilitados por los usuarios, manuales, informes técnicos o catdlogos de
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los fabricantes, el alumno/a sea capaz de reflexionar e indagar sobre el contenido de
los mismos.

- Los materiales y documentos sobre el mundo empresarial utilizados, deberan
encontrarse actualizados, apropiados a la edad, y al nivel de compresion del Ciclo
Formativo que nos ocupa.

- Establecer las condiciones apropiadas para trabajar en grupo, a los efectos propiciar la
iniciativa del alumnado en el proceso de autoaprendizaje desarrollando capacidades
de comprensién y andlisis.

- La naturaleza cambiante de la informdtica hace que sea muy importante tener una
buena disposicion al aprendizaje de nuevos medios, de nuevas formas de
comunicacion y por afiadidura una inclinacién a la busqueda y al trabajo de
exploracién. La actitud, en este sentido, serd la de abanderar éstas iniciativas, abriendo
vias de solucidon distintas a la utilizada y analizar cualquier solucién alternativa
propuesta por los alumnos y demostrando que ésa es una actitud muy a tener en
cuenta en la evaluacion.

- Potenciar el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion que permitird el
desarrollo de los diferentes procesos de trabajo.

- Conectar los conocimientos tedricos en el aula con el entorno socioecondmico de la
zona en que esté ubicado el Centro Educativo.

- Proporcionar la motivacidon necesaria, de cara a fomentar en el aula un clima de
trabajo y convivencia adecuado.

5.2 ACTIVIDADES DE ENSENANZA-APRENDIZA]E.
Las unidades de trabajo se componen de multiples tipos de actividades. Entre ellas, clasificadas
atendiendo a su papel en el desarrollo didactico, encontramos las siguientes:

> Actividades de introduccién-motivacion. Este tipo de actividades servird para
presentar al alumno/a los contenidos a tratar durante el desarrollo de la unidad de
trabajo, asi como para justificar la necesidad e importancia de los mismos.

> Actividades de desarrollo. Con estas actividades sera con las que se desarrollen los
contenidos propios de cada unidad de trabajo. Es importante que su eleccién sea
adecuada pues de ello dependera en gran parte el que los alumnos/as alcancen las
capacidades de la unidad.

> Actividades de refuerzo y de ampliaciéon. Con este tipo de actividades pretendemos
dar respuesta a los diferentes ritmos de aprendizaje que presentan los alumnos/as.
Concretamente, las actividades de refuerzo permitiran que los alumnos/as con un
ritmo de aprendizaje mas lento lleguen a alcanzar las capacidades de la unidad,
mientras que las actividades de ampliacidon permitiran que aquellos alumnos/as con un
ritmo de aprendizaje mayor puedan profundizar en los contenidos de la unidad una
vez alcanzadas las capacidades de la unidad.

> Actividades Extraescolares o Complementarias: Estas actividades se realizaran de
forma coordinada con el resto del profesorado del ciclo formativo. Se esta intentando
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organizar una visita a una organizacién o institucidn que posea un servicio de
informatica, como podria ser la Excelentisima Diputacidn de Almeria.

6. EVALUACION.

La evaluacién se entiende como una actividad sistematica y continua, integrada en el proceso
educativo, cuya finalidad consiste en obtener la maxima informaciéon sobre el alumno, el
proceso educativo y todos los factores que intervienen, para tomar decisiones para orientar y
ayudar al alumno y mejorar el proceso educativo, reajustando lo que fuera necesario.

La ORDEN de 29 de septiembre de 2010, sobre evaluacién, certificacion y acreditacion en los
ciclos formativos de formacién profesional inicial en la Comunidad Auténoma de Andalucia,
regula la evaluacién de los aprendizajes del alumnado en la Formacién Profesional y de los
diferentes médulos profesionales que componen los curriculos de los mismos y la promocion
de curso, como garantia de que los alumnos y alumnas adquieran las capacidades
profesionales que les permitan el ejercicio de actividades productivas, asi como la madurez y
conocimientos para el acceso a estudios posteriores.

La evaluacién, en un ciclo formativo de formacidn profesional, se concreta en un conjunto de
acciones planificadas en unos momentos determinados: inicial, continua, final.

6.1. CRITERIOS DE EVALUACION.

Por tanto, para evaluar el aprendizaje del alumnado y basdndonos en los criterios de
evaluacidon correspondiente a los diferentes resultados de aprendizaje para este médulo
profesional de Disefio de Interfaces Web (DIW), que se enumeran en el apartado 2.3 de esta
programacion didactica., vamos a contextualizar y a establecer unos criterios de evaluacion
especificos que quedaran reflejados en cada una de las unidades de trabajo.

6.2. PROCEDIMIENTOS Y MOMENTOS DE EVALUACION .

:.Cuando evaluar?

Destacaremos algunos puntos de nuestra evaluacion:
» Evaluacion Inicial: Esta evaluacion se realizard al comienzo del curso y nos permitira

obtener una primera impresién del alumno o alumna, sobre aspectos variados (sin
profundizar) como: motivo de eleccion de ciclo, expectativas profesionales, nivel de
estudios, conocimientos generales sobre informatica, conocimientos particulares del
madulo de trabajo, etc....

Al comienzo de cada bloque tematico se volvera a realizar una evaluacién un poco mas
precisa sobre el tema que trataremos en el mismo, para comprobar el nivel de
conocimiento que el alumno tiene sobre la materia que vamos a tratar.
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» Evaluacion Formativa o Continua: Serd la evaluacion que se realice a lo largo de la
vida del proceso de ensefianza-aprendizaje; se concretara mediante todo el conjunto de

técnicas de evaluacion (preferentemente de observacidn directa y algunas de respuesta

diferida), expuestas anteriormente.

> Evaluacion Sumativa o Final: Se realizard al finalizar cada uno de los bloques que

componen el médulo, con esta evaluacién, junto con todas las notas tomadas durante el
desarrollo del bloque (que irdn sumandose), se podra comprobar que criterios de
evaluacidn ha sido capaz de superar el alumno.

Procedimientos e instrumentos de evaluacion. ;C6mo evaluar?

La evaluacién sera siempre continua, orientadora e integradora y se realizara en todos

los momentos del proceso educativo: al inicio, durante y al final, siguiendo los instrumentos
gue se detallan posteriormente para aplicar los criterios de evaluacién establecidos. El alumno
se evaluara en base a la consecucién de los objetivos expuestos en cada una de las unidades y
de acuerdo a los criterios antes expuestos.

A continuacién describiremos los procedimientos e instrumentos que utilizaremos para
la evaluacion. Estos dependeran mucho del tipo de contenidos que se esté trabajando en cada
momento. Dividiremos las técnicas de evaluacidn de los procesos de aprendizaje en dos tipos:

Observacion directa: Se evaluara al alumno mientras se produce el aprendizaje.

Reproduccion diferida: Comprobaremos el grado de conocimiento que el alumno ha
alcanzado durante y una vez finalizado el proceso de aprendizaje (para cada unidad
tematica o conjunto de estas).

Los items que conformaran estos tipos de técnicas serdn principalmente:

e Tareasy actividades obligatorias y voluntarias
e Pruebas tedricas y/o practicas

e Competencias profesionales, personales y sociales relacionadas con el médulo.

Junto a esto se tendra en cuenta la participacién en el aula de trabajo. Para realizar esta labor
nos basaremos principalmente en la observacion directa. Algunas cuestiones también a tener
en cuenta seran:

Puntualidad en la entrega de trabajos tanto en tiempo como en forma.

Trato y manipulacion del material en el aula de trabajo (aula y taller), haciendo
especial énfasis en el hardware y software.

Se valorard tanto la iniciativa como la originalidad, asi como la profundidad en las
respuestas dadas.

Se tendrd en cuenta la actitud y participacion del alumnado en el desarrollo de las
clases, valorando las aportaciones positivas y la disposicidn al trabajo tanto individual
como colectivo.

Colaboracién y ayuda con el resto de companieros.

Aporte y contribuciones relacionados con el mdédulo en actividades colaborativas,
como pueden ser: foros, colaboracion en la creacion de diccionarios, documentos
compartidos, etc..

El alumnado que no supere mediante evaluacién parcial y, por tanto, no pueda cursar los

madulos profesionales de formacion en centros de trabajo v, si procede, proyecto, continuara
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con las actividades lectivas hasta la fecha de finalizacidén del régimen ordinario de clase que no
serd anterior al dia 21 de junio de cada afio, lo que denominamos periodo de recuperacién /
mejora de nota.

6.3. LA CALIFICACION

Criterios de calificacion.

Continuando con nuestro proceso de evaluacién expondremos a continuacién los
criterios de calificacidon que utilizaremos, asi se obtendra una calificaciéon por trimestre y la
media de estas nos permitira obtener la calificacion final de nuestro alumnado para el médulo
en cuestion. La nota de cada trimestre se obtendrad cogiendo la parte entera de la media
ponderada que a continuacion se describe:

a) 50 % de la nota mediante pruebas de caracter tedrico y/o practico de los
contenidos vistos en el trimestre. Para eliminar materia se realizaran pruebas a la finalizacion
de cada unidad didactica o bloque (conjunto de una o mas unidades didacticas relacionadas).
La nota final se obtendrd como media de cada una de ellas. El valor de cada una de las pruebas
sera ponderada segun los contenidos que incluyan (tanto por importancia, como por nimero).
Serd necesario obtener en cada una de las diferentes pruebas eliminatorias una puntuacion
minima de 4, para poder realizarse media al final del trimestre. En caso de que no se hayan
superado todas las partes eliminatorias con una nota media de 5, se realizard una prueba al
final o0 al comienzo del siguiente trimestre segun se crea conveniente (se englobaran todos los
contenidos vistos en cada uno de los periodos trimestrales).

b) 45 % de la nota se obtendra de la realizacion de practicas, ejercicios, trabajos, etc.
tanto individuales como en grupos, que seran evaluados durante el trimestre. Existiran un
conjunto de practicas indicadas a lo largo del curso cuya entrega sera obligatoria, asi si falta
alguna de dichas tareas o su realizacidn ha sido incorrecta, el alumnado tendra la obligacién de
entregarla o corregirla, con fecha tope al final del trimestre, en la fecha indicada para el
examen de evaluacién trimestral (no asegurandose la correccidon de la mismas para dicho
trimestre). Dichas practicas pueden ser las mismas que se han realizado durante el trimestre o
pueden ser sustituidas por otras. Para la entrega de practicas se fijaran diferentes fechas de
entrega, la entrega fuera de plazos sera penalizada (los porcentajes de penalizacién seran
publicados en la plataforma moodle y consensuados con el alumnado). Durante el curso se
propondrd un trabajo de investigacidon, preferentemente sobre un framework front-end
(puede ser cambiado por otra temdtica previo consenso). Dicho trabajo tendrda que ser
expuesto en clase y puesto en practica en un pequeiio desarrollo web. El porcentaje de dicho
trabajo sobre el total de este apartado sera indicado en la plataforma moodle, una vez que se
hayan asignado los trabajos al alumnado.

c) 5 % aspectos de la conducta. Se valorard entre otros, el aprovechamiento de las
clases, participacion, esfuerzo, interés demostrado por los contenidos del médulo, tratamiento
del material proporcionado, asi como aquellas competencias profesionales, personales y
sociales asociadas al mddulo que sean aplicables. Estos elementos podran variar dependiendo
de la unidad de trabajo en que nos encontremos.

Con respecto a la deteccion de practicas, actividades, tareas, examenes o cualquier otro
elemento de evaluacion que haya sido copiado se actuard de la siguiente forma:
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e Primera vez: Aquellas actividad que se haya detectado como copiada, tendra
automaticamente la calificacién de 0.

e Segunda vez: Se aplicard el criterio anterior y ademds supondra que la unidad didactica
estara suspensa y no podra recuperarse hasta el trimestre siguiente. Se informara al
alumnado de las actividades que necesitara realizar para recuperar la unidad en el
trimestre siguiente. Si estamos en el Ultimo trimestre esto supondra que debera
recuperarla en el periodo de recuperacién/mejora de nota.

e Tercera vez: La tarea y la unidad correspondiente estaran suspensa, como en los
apartados anteriores y ésta solo se podrd recuperar en el periodo de
recuperacion/mejora de nota que posteriormente se describe. En dicho periodo se le
indicara al alumno la/s tarea/s a realizar para recuperar dicha unidad.

Si la copia ha sido de otro/a compafiero/a, dichos criterios se aplicaran a ambos.

Todos los apartados anteriores deberan ser superados de forma individual con una
puntuacién superior o igual a 5 sobre 10, para poder realizarse la media del trimestre.

El alumnado deberd superar cada una de las dos evaluaciones propuestas por
separado.

Si no se alcanzara la calificacién minima establecida dentro de la programacién para
uno o mas de los porcentajes citados anteriormente, la calificacién maxima alcanzable serd de
4,

Para certificar la superacion de cada trimestre se habrd de superar un minimo de 5
puntos sobre 10, en la nota media ponderada de los anteriores elementos citados.

Obtenida la calificacidon de cada trimestre, la nota final del médulo se obtendra
cogiendo la parte entera de la media de las calificaciones trimestrales. Inicialmente el peso de
cada trimestre es proporcional sobre la nota final, pero esta situacién puede verse modificada
en funcidn de la materia dada en cada periodo de tiempo. En caso de modificacidon de los
pesos de cada trimestre, dicha circunstancia sera comunicada al alumnado y publicada en la
plataforma moodle.

Los alumnos/as que no superen alguna de las evaluaciones o quieran subir nota,
dispondrdn de un periodo que va desde el final de la segunda evaluacién hasta fin de curso.

Se valorara el interés del alumno/a por el médulo, la participacion activa en debates,
en la exposicidn de trabajos (caso de que las haya), el comportamiento y el saber estar en
clase, asi como el cumplimiento de las normas establecidas tanto por el centro como por el
equipo educativo para el correcto funcionamiento del aula y desarrollo de las clases.

Las faltas muy graves de convivencia o faltas graves con acciones reiteradas de falta de respeto
a los compafieros o al profesor, o el mal uso intencionado de los recursos informaticos, podran
ser sancionadas con la no superacion del médulo, ya que se entiende que tales actitudes
imposibilitan alcanzar las competencias terminales del médulo e impiden la posterior
transicion al mercado laboral.

Calificacion final del modulo.

Teniendo como base la Orden de 29 de Septiembre de 2010, por la que se regula la
evaluacion, certificacién, acreditacion y titulacion académica del alumnado que cursa
ensefianzas de formacion profesional inicial que forma parte del sistema educativo en la
Comunidad Auténoma Andalucia la cual regula el proceso de evaluacién en la F.P., la
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evaluacion final se realizard mediante la emisiéon de una calificacion numérica entera
comprendida entre 1 y 10, de tal forma que una calificaciéon superior o igual a 5 supondra
tener el médulo apto y lo contrario no apto.

En base a esto, nuestra calificacidn final se emitira mediante el proceso descrito en el
apartado criterios de calificacion

6.4. CALENDARIO DE EVALUACIONES.

En el Centro educativo se realizaran cuatro sesiones de evaluacidn (inicial, primera,
segunda vy final) y calificacion a lo largo del curso académico. Para establecer las sesiones se
tendra en cuenta la Orden de 9 de julio de 2003, por la que se regula el calendario escolar
para los ciclos formativos de Formacion Profesional Especifica en los centros docentes.

Aguel alumnado que esté matriculado en primero y curse este mdédulo tendrd una
tercera evaluacién que corresponderd con la evaluacién de primer curso. En nuestro médulo
no existe ninguin alumno con esta casuistica.

6.5. PERIODO DE RECUPERACION / MEJORA DE NOTA.

De acuerdo con la Orden de 29 de septiembre de 2010, el cardcter de la evaluacién sera
continua, por tanto la asistencia del alumnado durante todo este periodo de recuperacion es
obligatoria.

A los alumnos que no hayan obtenido evaluacién positiva, se les entregara una ficha
informativa donde se describa el plan de recuperacién. Dicho documento detalla de forma
precisa aquella/s prueba/s y actividad/es que tienen pendiente/s, indicado prueba/s y/o
actividad/es a realizar y fecha/s de realizacién y/o fecha/s maxima de entrega permitida/s. Se
utilizara preferiblemente como medio de comunicacidn la plataforma educativa moodle.

Los alumnos y alumnas que durante el desarrollo normal del curso no consigan superar
los resultados de aprendizaje establecidos, tendran la oportunidad de concurrir a pruebas de
recuperacion. Estas seran de los trimestres/bloques con evaluacidn negativa.

Relacionado con las tareas no superadas, el alumnado deberd realizar aquellas que
tenga pendientes o con evaluacién negativa. Estas tareas podran ser las propuestas durante el
curso o bien ser sustituidas por otras que cubran los resultados de aprendizaje que no se haya
superado. La no realizacion de dichas tareas, supone la no superacion del médulo de forma
automatica.

Tanto para la recuperacion, como para la mejora de nota, se tendrd en cuenta para
obtener la nota final del moddulo, las calificaciones obtenidas en el periodo de
recuperacion/mejora de nota. Con todas las nuevas calificaciones obtenidas, se aplicard el
procedimiento descrito en el apartado Criterios de calificacion, para obtener la nota final del
modulo.
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6.7. EVALUACION DE LA ENSENANZA.

La evaluacidon debe servirnos de “feedback” para nuestro propio sistema ensefianza.
Tendremos que reflexionar y evaluar de forma autocritica todo lo relacionado con nuestra
practica docente: métodos, criterios, entorno, recursos, etc.., empleados para la consecucién
de los objetivos establecidos. Indicamos algunos items sobre los que tendremos que obtener
informacion:

- Adecuacidn de los objetivos a las necesidades y caracteristicas de los alumnos.

- Validez de la secuenciacion de los objetivos.

- Idoneidad de la metodologia, asi como de los materiales didacticos empleados.

- Validez de los contenidos tedricos y practicos
Para elaborar esta informacién, indicamos algunas de las acciones que llevaremos a
acabo:

e Analizaremos detenidamente los puntos donde se haya producido alguna
variacién con respecto a la planificacion inicial, cronologia, fallo en herramientas
utilizadas, expectativas no superadas con las planteadas inicialmente, etc..

e Pulsaremos la opinidn del alumnado sobre los contenidos impartidos en cada
bloque, incidiendo en cuestiones como: en que le gustaria profundizar mas, utilidad de
lo visto, interés despertado, actualidad, etc... Este tipo de accidon se realizara
dependiendo del bloque en que nos encontremos, por ejemplo mediante una pequena
charla coloquio mantenida con el grupo clase.

e Los contenidos del médulo se revisaran, modificaran y actualizaran cada afio,
de forma que cumplan los objetivos y contenidos minimos del decreto y a su vez puedan
ser ampliados y adaptados a la realidad actual de la empresa y a la evoluciéon incesante
de la informatica.

7. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

La diversidad esta presente en todos los colectivos sociales. Por lo que, es evidente que el
ritmo del desarrollo de las capacidades no tiene por qué ser el mismo en todo el alumnado. En
este mddulo se tendrdn en cuenta, en caso de necesidad, se atendera a tres grandes grupos
con necesidades especificas de apoyo educativo:

7.1. ALUMNADO CON NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES.

Se entiende por alumnado que presenta necesidades educativas especiales, aquel que
requiera, por un periodo de su escolarizacién o a lo largo de toda ella, determinados apoyos y
atenciones educativas especificas derivadas de discapacidad o trastornos graves de conducta.

Ademas, para aquellos alumnos y alumnas con dificultades en el aprendizaje se pueden
proponer actividades de refuerzo, en cada una de las unidades didacticas, que pueden servir
para afianzar los contenidos planteados en cada una de ellas. Ademas se les proporcionara
atencion personalizada, ayudandoles en la resolucién de problemas.
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En relacidn al tratamiento del alumnado con NEE, se tendrd en cuenta lo dispuesto en los
acuerdos adoptados en la sesidn de evaluacién inicial para cada caso, reflejados en el acta de
la reunion del equipo educativo.

Para aquel alumnado con necesidades educativas especiales se podra actuar sobre la
metodologia, los espacios o los recursos siempre que no se realicen adaptaciones curriculares
significativas. Todas las acciones llevadas a cabo, estaran consensuadas con el equipo de
orientacion.

Algunas medidas que podemos adoptar con nuestro alumnado, se centrardn en:

e Ritmos de aprendizaje: Dichos ritmos seran diferentes para cada uno de nuestros
alumnos, diferenciando entre alumnos con un ritmo de aprendizaje mas lento y mas
avanzado:

o) Para lo alumnos con ritmo de aprendizaje mas lento: tendremos una
atencién personalizada ayudandoles al maximo en los problemas y dificultades
gue encuentre para resolucion de cuestiones tedricas, prdacticas, trabajos, etc...
Dispondran de tareas adicionales, que permitan el refuerzo de los
conocimientos aprendidos; por otra parte, podrdn modificarse los tiempos
dispuestos para la realizacién de las tareas.

o) Para aquellos alumnos con un ritmo de aprendizaje mas rdpido: se
desarrollaran tareas de refuerzo y ampliaciéon, que permita al alumnado
profundizar de una forma mas extendida sobre los conceptos aprendidos.

e Se intentard promover un espiritu participativo y de compafierismos: de tal forma
que aquellos alumnos que demuestren conocimientos suficientemente sobrados,
sobre alguna de las unidades por las que estd compuesto el mdédulo de trabajo,
podrd colaborar en tareas de supervision y de adiestramiento al resto de
companieros, sobre todo en cuestiones practicas y de trabajo con el ordenador. O
bien, seran distribuidos de forma estratégica en los diferentes grupos de trabajo que
se configuren.

e Se haintentando que la evaluacidn conste de elementos variados, pruebas tedricas y
practicas, orales y escritas (realizacion rdpida y de desarrollo), realizacion de
ejercicios en papel y ordenador, realizacién de trabajos, observacion, etc.., de forma
gue se pueda potenciar las posibles habilidades que cada alumno tenga en la
realizacion de dichas pruebas.

7.2. ALUMNADO CON INTEGRACION TARDIA EN EL SISTEMA
EDUCATIVO ESPANOL.

Por tanto, se tendrd en cuenta la posibilidad de la presencia de alumnos/as de nacionalidad no
espafola que hayan tenido una incorporacién tardia al sistema educativo espafiol, tal y como
se incluye en la seccion tercera del capitulo | del titulo Il de la LOE, donde se aborda al
alumnado que se incorpore de forma tardia al sistema educativo espafiol, por proceder de
otros paises o por cualquier otro motivo, y lo incluye dentro del alumnado con necesidad
especifica de apoyo educativo.

En concreto para este alumnado también propondremos una atencién personalizada. Se
intentara ubicar en el aula junto con algin/a compafiero/a que pueda ayudarle a solventar sus
dudas en cuanto al idioma.
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- Etc....

C.F.G.S: DESARROLLO DE APLIACIONES WEB 26/26


http://getbootstrap.com/

