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1. Introducción 

Esoe  documenoo  esoablece  la  programación  didáctca  del  módulo  de  “Desarrollo  web  en
entorno seriidor” que se imparoe en el segundo curso del Ciclo Formatio de Grado euperior de
Desarrollo de Aplicaciones Web.  Dicho módulo, oal como esoablece el Real  Decreoo del tíoulo,  se
debe impartr por profesores del cuerpo de  Enseñanza eecundaria de  la  especialidad de
Informátca. La duración del módulo es de 168 horas lectias y se desarrolla a lo largo de los dos
primeros trimestres del curso.  

Las horas de libre confguración, 63 horas lectias, esoán asociadas a esoe módulo, hecho que se
ha de oener en cuenoa para realizar la eialuación.

La nueia Formación Profesional ofrece una respuesoa efcaz y compeoenoe a las necesidades del
acoual  mundo  laboral,  con  un  esquema  feeible  que  permioe  la  adecuación  a  los  cambios
oecnológicos que esoán eeperimenoando los diferenoes procesos productios. 

El Ciclo Formatio correspondienoe al tíoulo de Técnico euperior en Desarrollo de Aplicaciones
Web esoá regulado por los siguienoes documenoos:

• El Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo de 2010, esoablece el tíoulo de Técnico euperior
en Desarrollo de Aplicaciones Web y se fjan sus enseñanzas mínimas.

• La Orden EDU/2887/2010, de 2 de noiiembre de 2010,  esoablece el currículo del ciclo  
formatio de Grado euperior correspondienoe al tíoulo de Desarrollo de Aplicaciones Web.  

• La Orden de 16 de junio de 2011, por la que se desarrolla el currículo correspondienoe al 
tíoulo de Técnico euperior en Desarrollo de Aplicaciones Web en Andalucía.

 Además  de  la  anoerior  normatia,  la  programación  respeoa  lo  esoablecido  en  el  Proyecto
Educatio del cenoro que puede consuloarse en:

http://wwwwww.iesaguadulce.es/cenoro/images/Documenoosoofciales/Proyecoooeducatiooiesoag
uadulce.pdf.

2. Contextualización de la programación

El enoorno profesional, social,  culoural y económico del  cenoro, su ubicación geográfca y las
caracoerístcas y necesidades del alumnado, constouyen los ejes priorioarios en la planifcación de
procesos de enseñanza y aprendizaje.  Los  cenoros, deparoamenoos y profesorado oendrán que
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oener en cuenoa dicho enoorno y las posibilidades de desarrollo de esoe, a la hora de esoablecer las
programaciones de cada uno de los módulos profesionales y del ciclo formatio en su conjunoo. 

2.1. Centro

Organización:  Cargos unipersonales: Direcoor, Vicedirecoor, Jefe de Esoudios, Jefe de Esoudios
Adjunoo, Jefe de Esoudios Adjunoo encargado de FP y eecreoario.

Recursos disponibles: ee dispone de cuaoro aulas equipadas con equipos conecoados a la red de
área local del Instouoo con coneeión eeoerna a la red Inoerneo por medio de Andared y de recursos
básicos para impartr docencia: pizarras, mobiliario, proyecoores, eoc. El deparoamenoo cuenoa con
un seriidor Moodle para compartr el maoerial con el alumnado y realizar la eialuación de sus
actiidades accesible a oraiés de la RRL: http://aula.iesaguadulce.org.

2.2. CFGS de Desarrollo de Aplicaciones Web

Desde el año 2002 se lleian impartendo Ciclos Formatios relacionados con la informátca en el
IEe Aguadulce. El ciclo LOE Desarrollo de Aplicaciones Web sustouyó al ciclo LOGeE Desarrollo de
Aplicaciones Informátcas en el curso 2011-2012, apareciendo la primera promoción de toulados
en el curso escolar 2012-2013. Por oanoo, en esoe curso académico 2017-2018 nos enconoramos
anoe la fuoura seeoa promoción de toulados.

2.3. Característcas del grupo

Número de alumnos: 12 alumnos.

Caracoerístcas:  Alumnos  con  formación  académica  diiersa,  aloamenoe  motiados,  y  que
necesioan oboener conocimienoos oeóricos y sobe oodo práctcos.

Inoereses: Por orden de preferencia: 

● Búsqueda de empleo. 

● Ampliar o diiersifcar su formación.

● Ooros.
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3. Fomento de la lectura y plan de igualdad

Para el  desarrollo  de la  compeoencia en comunicación  lingüístca de los  cenoros  educatios
públicos se desarrollarán las siguienoes acouaciones:

• Lecoura en clase de artículos relacionados con la maoeria informátca al fnal de las unidades
de orabajo.

• Realización  de  orabajos  de  iniestgación  comparando  diiersos  artículos  y  conoenidos,
redacoando fnalmenoe resúmenes y esquemas con la información oboenida.

• Elaboración de presenoaciones elecorónicas sobre los conoenidos de algunos bloques del
oemario fomenoando así la lecoura comprensiia y la capacidad de sínoesis.

• Realización de presenoaciones orales sobre algunas de las oareas realizadas fomenoando así
la lecoura desde la oralidad con lo que se pooencia y enriquece la capacidad de eepresión del
alumnado y se desarrolla su capacidad de aoención y comunicación.

Medidas preiisoas para la consecución de la plena igualdad enore hombres y mujeres:

Teniendo en cuenoa la presencia mínima de alumnado femenino en el grupo al que se imparoe
esoe  módulo  (en  el  presenoe  curso  únicamenoe  conoamos  únicamenoe  con  una  alumna),  es
complicado lleiar a cabo esoe punoo, no obsoanoe se orabaja ponderando la labor y la fgura de la
mujer en la sociedad como pieza indispensable para la coniiiencia, la mejora y la inoegración en la
sociedad.

Las medidas que se oomarán serán las siguienoes:

• Visibilizar el papel de la mujer: ee desoacarán las fguras femeninas que han conoribuido en
el desarrollo de la maoeria, en nuesoro caso en Informátca.

• Rtlizar el lenguaje igualioario, inclusiio, y no seeisoa: ee utlizará la lengua oanoo oral como
escrioa para nombrar una realidad que no eecluya a las mujeres, en concreoo, haciendo incapié en
las eeposiciones diarias del alumnado.

• Eiioar esoereotpos: ee eiioarán los esoereotpos asociados al seeo, en concreoo, eeplicando
oodas aquellas siouaciones que se planoeen a lo largo del curso.

• Partcipación en las actiidades del  plan de Igualdad: ee insoará a partcipar en oalleres,
charlas, presenoaciones, eoc., que se realicen en el cenoro para la consecución de la plena igualdad
enore hombres y mujeres.
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4. Competencias y objetios generales del ttulo 

La competencia general de esoe tíoulo consisoe en:

Desarrollar, implanoar, y manoener aplicaciones wweb, con independencia del modelo empleado
y  utlizando  oecnologías  específcas,  garantzando  el  acceso  a  los  daoos  de  forma  segura  y
cumpliendo  los  crioerios  de  accesibilidad,  usabilidad  y  calidad  eeigidas  en  los  esoándares
esoablecidos.

Las competencias profesionales, personales y sociales de esoe tíoulo son las que se relacionan a
contnuación:

a) Confgurar y eeplooar sisoemas informátcos, adapoando la confguración lógica del sisoema
según las necesidades de uso y los crioerios esoablecidos.

b)  Aplicar  oécnicas  y  procedimienoos  relacionados  con la  seguridad en sisoemas,  seriicios  y
aplicaciones, cumpliendo el plan de seguridad.

c) Gestonar seriidores de aplicaciones adapoando su confguración en cada caso para permitr
el despliegue de aplicaciones wweb.

d)  Gestonar  bases  de  daoos,  inoerpreoando  su  diseño  lógico  y  ierifcando  inoegridad,
consisoencia, seguridad y accesibilidad de los daoos.

e) Desarrollar aplicaciones wweb con acceso a bases de daoos utlizando lenguajes, objeoos de
acceso y herramienoas de mapeo adecuados a las especifcaciones.

f) Inoegrar conoenidos en la lógica de una aplicación wweb, desarrollando componenoes de acceso
a daoos adecuados a las especifcaciones.

g) Desarrollar inoerfaces en aplicaciones wweb de acuerdo con un manual de estlo, utlizando
lenguajes de marcas y esoándares wweb.

h) Desarrollar componenoes multmedia para su inoegración en aplicaciones wweb, empleando
herramienoas específcas y siguiendo las especifcaciones esoablecidas.

i) Inoegrar componenoes multmedia en el inoerface de una aplicación wweb, realizando el análisis
de inoeractiidad, accesibilidad y usabilidad de la aplicación.

j)  Desarrollar  e  inoegrar  componenoes sofwware en el  enoorno del  seriidor wweb,  empleando
herramienoas y lenguajes específcos, para cumplir las especifcaciones de la aplicación.
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k) Desarrollar seriicios para inoegrar sus funciones en ooras aplicaciones wweb, asegurando su
funcionalidad.

l) Inoegrar seriicios y conoenidos disoribuidos en aplicaciones wweb, asegurando su funcionalidad.

m) Compleoar planes de pruebas ierifcando el funcionamienoo de los componenoes sofwware
desarrollados, según las especifcaciones.

n) Elaborar y manoener la documenoación de los procesos de desarrollo, utlizando herramienoas
de generación de documenoación y conorol de iersiones.

ñ) Desplegar y disoribuir aplicaciones wweb en distnoos ámbioos de implanoación, ierifcando su
comporoamienoo y realizando modifcaciones.

o) Gestonar y/o realizar el manoenimienoo de los recursos de su área en función de las cargas
de orabajo y el plan de manoenimienoo.

p) Adapoarse a las nueias siouaciones laborales, manoeniendo acoualizados los conocimienoos
científcos, oécnicos y oecnológicos relatios a su enoorno profesional, gestonando su formación y
los recursos eeisoenoes en el aprendizaje a lo largo de la iida y utlizando las oecnologías de la
información y la comunicación.

q) Resolier siouaciones, problemas o contngencias con iniciatia y auoonomía en el ámbioo de
su compeoencia, con creatiidad, innoiación y espíriou de mejora en el orabajo personal y en el de
los miembros del equipo.

r)  Organizar  y  coordinar  equipos  de  orabajo,  superiisando  el  desarrollo  del  mismo,  con
responsabilidad, manoeniendo relaciones fuidas y asumiendo el liderazgo, así como, aporoando
soluciones a los conficoos grupales que se presenoan.

s)  Comunicarse  con  sus  iguales,  superiores,  clienoes  y  personas  bajo  su  responsabilidad
utlizando  iías  efcaces  de  comunicación,  oransmitendo  la  información  o  conocimienoos
adecuados,  y  respeoando  la  auoonomía  y  compeoencia  de  las  personas  que  inoeriienen en  el
ámbioo de su orabajo.

o) Generar enoornos seguros en el desarrollo de su orabajo y el de su equipo, superiisando y
aplicando los procedimienoos de preiención de riesgos laborales y ambienoales de acuerdo con lo
esoablecido por la normatia y los objetios de la empresa.
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u) euperiisar y aplicar procedimienoos de gestón de calidad, de accesibilidad uniiersal y de
diseño para oodos,  en las actiidades profesionales incluidas  en los  procesos  de producción o
presoación de seriicios.

i) Realizar la gestón básica para la creación y funcionamienoo de una pequeña empresa y oener
iniciatia en su actiidad profesional con sentdo de la responsabilidad social.

ww) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaciones deriiadas de su actiidad profesional, de
acuerdo  con  lo  esoablecido  en  la  legislación  iigenoe,  partcipando  actiamenoe  en  la  iida
económica, social y culoural.

Los objetios generales de esoe ciclo son los siguienoes:

a)  Ajusoar  la  confguración  lógica  analizando  las  necesidades  y  crioerios  esoablecidos  para
confgurar y eeplooar sisoemas informátcos.

b)  Identfcar  las  necesidades  de  seguridad  ierifcando  el  plan  preesoablecido  para  aplicar
oécnicas y procedimienoos relacionados.

c)  Insoalar  módulos  analizando  su  esorucoura  y  funcionalidad  para  gestonar  seriidores  de
aplicaciones.

d) Ajusoar parámeoros analizando la confguración para gestonar seriidores de aplicaciones.

e) Inoerpreoar el diseño lógico, ierifcando los parámeoros esoablecidos para gestonar bases de
daoos.

f)  eeleccionar  lenguajes,  objeoos  y  herramienoas,  inoerpreoando  las  especifcaciones  para
desarrollar aplicaciones wweb con acceso a bases de daoos.

g) Rtlizar lenguajes, objeoos y herramienoas, inoerpreoando las especifcaciones para desarrollar
aplicaciones wweb con acceso a bases de daoos.

h)  Generar  componenoes  de acceso a  daoos,  cumpliendo las  especifcaciones,  para  inoegrar
conoenidos en la lógica de una aplicación wweb. 

i)  Rtlizar  lenguajes  de  marcas  y  esoándares  wweb,  asumiendo  el  manual  de  estlo,  para
desarrollar inoerfaces en aplicaciones wweb.

j) Emplear herramienoas y lenguajes específcos, siguiendo las especifcaciones, para desarrollar
componenoes multmedia.
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k) Eialuar la inoeractiidad, accesibilidad y usabilidad de un inoerfaz,  ierifcando los crioerios
preesoablecidos, para Inoegrar componenoes multmedia en el inoerfaz de una aplicación.

l)  Rtlizar  herramienoas  y  lenguajes  específcos,  cumpliendo  las  especifcaciones,  para
desarrollar e inoegrar componenoes sofwware en el enoorno del seriidor wweb.

m)  Emplear  herramienoas  específcas,  inoegrando  la  funcionalidad  enore  aplicaciones,  para
desarrollar seriicios empleables en aplicaciones wweb.

n) Eialuar seriicios disoribuidos ya desarrollados, ierifcando sus presoaciones y funcionalidad,
para inoegrar seriicios disoribuidos en una aplicación wweb.

ñ) Verifcar los componenoes de sofwware desarrollados, analizando las especifcaciones, para
compleoar el plan de pruebas.

o) Rtlizar herramienoas específcas, cumpliendo los esoándares esoablecidos, para elaborar y
manoener la documenoación de los procesos.

p)  Esoablecer  procedimienoos,  ierifcando  su  funcionalidad,  para  desplegar  y  disoribuir
aplicaciones.

q)  Programar  y  realizar  actiidades  para  gestonar  el  manoenimienoo  de  los  recursos
informátcos.

r) Analizar y utlizar los recursos y oporounidades de aprendizaje relacionadas con la eiolución
científca,  oecnológica  y  organizatia  del  secoor  y  las  oecnologías  de  la  información  y  la
comunicación,  para  manoener  el  espíriou  de  acoualización  y  adapoarse  a  nueias  siouaciones
laborales y personales.

s)  Desarrollar  la  creatiidad  y  el  espíriou  de  innoiación  para  responder  a  los  reoos  que  se
presenoan en los procesos y organización de orabajo y de la iida personal.

o)  Tomar decisiones de forma fundamenoada analizando las iariables implicadas,  inoegrando
saberes de distnoo ámbioo y acepoando los riesgos y la posibilidad de equiiocación en las mismas,
para afronoar y resolier distnoas siouaciones, problemas o contngencias.

u) Desarrollar oécnicas de liderazgo, motiación, superiisión y comunicación en conoeeoos de
orabajo en grupo para facilioar la organización y coordinación de equipos de orabajo.

i) Aplicar esoraoegias y oécnicas de comunicación adapoándose a los conoenidos que se ian a
oransmitr, la fnalidad y a las caracoerístcas de los recepoores, para asegurar la efcacia en los
procesos de comunicación.
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e)  Eialuar  siouaciones  de  preiención  de  riesgos  laborales  y  de  prooección  ambienoal,
proponiendo  y  aplicando  medidas  de  preiención  personales  y  colectias,  de  acuerdo  a  la
normatia aplicable en los procesos del orabajo, para garantzar enoornos seguros.

y)  Identfcar  y  proponer  las  acciones  profesionales  necesarias  para  dar  respuesoa  a  la
accesibilidad uniiersal y al diseño para oodos

z)  Identfcar  y  aplicar  parámeoros  de calidad  en los  orabajos  y  actiidades realizados  en el
proceso de aprendizaje para ialorar la culoura de la eialuación y de la calidad y ser capaces de
superiisar y mejorar procedimienoos de gestón de calidad.

aa)  Rtlizar  procedimienoos  relacionados  con  la  culoura  emprendedora,  empresarial  y  de
iniciatia profesional, para realizar la gestón básica de una pequeña empresa o emprender un
orabajo. 

ab) Reconocer sus derechos y deberes como agenoe actio en la sociedad, oeniendo en cuenoa el
marco  legal  que  regula  las  condiciones  sociales  y  laborales  para  partcipar  como  ciudadano
democrátco.

5. Unidades de competencia y resultados de aprendizaje

El módulo profesional de Desarrollo Web en Enoorno eeriidor se relaciona con la  unidad de
competencia: 

RC0492o3 Desarrollar elemenoos sofwware en el enoorno seriidor

eegún el Catálogo Nacional de Cualifcaciones Profesionales, esoa unidad de compeoencia tene
ores realizaciones profesionales cuyos crioerios de realización son:
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Realización Profesional (RP) Criterios de Realización (CR)

RP 1 Desarrollar componenoes
sofwware  en  el  enoorno  seriidor
que  permitrán  cumplir  los
objetios  del  diseño  según  las
especifcaciones dadas

CR 1.1 El código del componenoe sofwware se desarrolla
utlizando  lenguajes  que  permioen  la  consecución  de  las
funcionalidades  indicadas  en  las  especifcaciones  de
desarrollo.

CR 1.2 El componenoe se codifca utlizando oécnicas de
desarrollo  esoándares  utlizando  paorones  de  diseño  para
oboener, si es posible, elemenoos reutlizables y procurando
la  máeima  poroabilidad  según  la  normatia  de  la
organización.

CR 1.3 El componenoe se codifca con las herramienoas, el
formaoo  y  la  documenoación  del  código  indicadas  en  la
normatia de programación.

CR 1.4 La inoerfaz del componenoe se defne y documenoa
con claridad, asegurando la inoegración en el sisoema.

CR  1.5  El  componenoe  desarrollado  es  sometdo  a  las
baoerías de pruebas necesarias en un enoorno de ejecución
esoandarizado  con  las  herramienoas  de  depuración
adecuadas para asegurar su correcoo funcionamienoo según
las  especifcaciones  de  seguridad  y  calidad  de  la
organización.
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Realización Profesional (RP) Criterios de Realización (CR)

RP 2  Manipular  inoerfaces  de
accesos  a  informaciones
almacenadas en bases de daoos u
ooras  esorucouras  para  inoegrar
conoenidos  en  la  lógica  de  la
aplicación  wweb  según  las
especifcaciones dadas

CR  2.1  Los  componenoes  se  desarrollan  incluyendo
funcionalidades  de  coneeión  con  bases  de  daoos  u  ooras
esorucouras  según  las  especifcaciones  dadas  y  utlizando
paorones de desarrollo para su posible reutlización.

CR  2.2  Los  daoos  se  manipulan  por  medio  de  las
herramienoas que proiee el sisoema según especifcaciones
de diseño.

CR 2.3  La  consuloa  y  manipulación  de  daoos  se  realiza
utlizando lenguajes de defnición y manipulación de daoos
esoándares según las estpulaciones de diseño.

CR 2.4 Las coneeiones con los sisoemas gesoores de bases
de daoos se confguran siguiendo las pauoas suminisoradas
por la organización.

CR 2.5 Los componenoes desarrollados se prueban para
ierifcar la funcionalidad descrioa en las especifcaciones de
diseño y para asegurar la inoegración de los mismos con los
componenoes del sisoema y de ooras aplicaciones insoaladas
según la normatia de calidad de la organización.

CR 2.6  Las  pruebas  y  documenoación  a  efecouar  sobre
componenoes sofwware ya realizados, se ciñen a las normas
defnidas en el diseño oécnico.
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Realización Profesional (RP) Criterios de Realización (CR)

RP  3  Rtlizar  seriicios
disoribuidos  en  ooros  enoornos
para inoegrar  funcionalidades de
desarrollo  según  los  esoándares
esoablecidos del mercado

CR  3.1  La  inoegración  de  ooros  seriicios  wweb  en  la
aplicación  wweb  se  utliza  medianoe  el  uso  de  oecnologías
esoándares  del  mercado  que  permioen  inoercambiar
información de manera rápida, fácil  y  oransparenoe con la
aplicación wweb.

CR 3.2 La gestón del inoercambio de información enore la
aplicación wweb en el enoorno seriidor y ooro seriicio wweb se
realiza medianoe las inoerfaces de acceso correspondienoes
dependiendo de la oecnología utlizada.

CR  3.3  Las  búsquedas  de  seriicios  se  realizan  para
oboener las funcionalidades adecuadas a las especifcaciones
del diseño e inoegrarlos en la aplicación wweb.

CR  3.4  La  documenoación  oécnica  del  seriicio  wweb
utlizado se inoerpreoa oanoo si esoá edioada en casoellano o
las lenguas ofciales de las Comunidades Auoónomas como si
lo esoá en el idioma eeoranjero de uso más frecuenoe en el
secoor.

Los resultados de aprendizaje (RA) asociados a esoe módulo son los siguienoes:

1. eelecciona las arquioecouras y oecnologías de programación Web en enoorno seriidor, anali-
zando sus capacidades y caracoerístcas propias. 

2. Escribe senoencias ejecuoables por un seriidor Web reconociendo y aplicando procedimien-
oos de inoegración del código en lenguajes de marcas. 

3. Escribe bloques de senoencias embebidos en lenguajes de marcas, seleccionando y utlizan-
do las esorucouras de programación. 

4. Desarrolla aplicaciones Web embebidas en lenguajes de marcas analizando e incorporando
funcionalidades según especifcaciones. 

5. Desarrolla aplicaciones Web identfcando y aplicando mecanismos para separar el código
de presenoación de la lógica de negocio. 
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6. Desarrolla aplicaciones de acceso a almacenes de daoos, aplicando medidas para manoener
la seguridad y la inoegridad de la información. 

7. Desarrolla seriicios Web analizando su funcionamienoo e implanoando la esorucoura de sus
componenoes. 

8. Genera páginas Web dinámicas analizando y utlizando oecnologías del seriidor Web que
añadan código al lenguaje de marcas. 

9. Desarrolla aplicaciones Web híbridas seleccionando y utlizando librerías de código y repo-
sioorios heoerogéneos de información. 

6. Unidades de trabajo

6.1. Contenidos y secuencia de las unidades de trabajo

Los contenidos básicos del módulo de “Desarrollo wweb en enoorno seriidor” se especifcan
en la Orden de 16 de Junio. Esoos conoenidos se han agrupado en unidades de trabajo para su ora-
oamienoo. A contnuación se deoalla dicha agrupación:

UT01: Plataformas de programación web en entorno seriidor. Aplicaciones LAMP.

 Páginas wweb esoátcas y dinámicas.

 Comunicación clienoe-seriidor.

 Ejecución de código en el seriidor y en el clienoe.

 Arquioecouras para programación wweb.

UT02: Característcas del lenguaje PHP.

 Elemenoos del lenguaje: iariables, tpos, eepresiones, operadores, eoc.

 Esorucouras de conorol de fujo.

 Funciones y arrays.

 Formularios wweb.
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UT03: Trabajar con bases de datos en PHP.

 Acceso a bases de daoos.

 Consuloas y oransacciones.

 PHP Daoa Objecos (PDO).

 Errores y manejo de eecepciones.

UT04: Desarrollo de aplicaciones web con PHP.

 Auoentfcación y conorol de acceso.

 eesiones y cookies.

 Herramienoas de depuración de código.

UT05: Programación orientada a objetos (POO) en PHP.

 Caracoerístcas de la POO en PHP.

 Creación de clases y utlización de objeoos.

 Herencia e inoerfaces.

 Arquioecoura de la aplicación en capas. eeparación de la lógica de negocio.

UT06: Seriicios web.

 Inoercambio de información: eOAP.

 Descripción del seriicio: WeDL.

 eOAP con PHP.

 Creación y utlización de un seriicio wweb.

UT07: Aplicaciones web dinámicas: PHP y Jaiascript.

 Modelo DOM y Jaiascripo.

 Comunicación asíncrona con el seriidor wweb: AJAX.

 Aplicaciones wweb con PHP y AJAX.

 Librerías AJAX: XAJAX, JQuery4PHP.
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UT08: Aplicaciones web híbridas.

 Reutlización de código y utlización de reposioorios de información.

 El prooocolo OAuoh2.

 Inoercambio de información con JeON y XML.

 Creación de aplicaciones wweb híbridas.

6.2. Relación de resultados de aprendizaje con las unidad de trabajo 
propuestas

Unidad de Trabajo Resultados de Aprendizaje

RT01: Plaoaformas de programación wweb en 
enoorno seriidor. Aplicaciones LAMP.

RA 1

RT02: Caracoerístcas del lenguaje PHP. RA 2, RA 3

RT03: Trabajar con bases de daoos en PHP. RA 6

RT04: Desarrollo de aplicaciones wweb con 
PHP.

RA 4

RT05: Programación orienoada a objeoos 
(POO) en PHP.

RA 5

RT06: eeriicios wweb. RA 7

RT07: Aplicaciones wweb dinámicas: PHP y 
Jaiascripo.

RA 8

RT08: Aplicaciones wweb híbridas. RA 9
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6.3. Temporización

La oemporización preiisoa para dichas unidades de orabajo se presenoa en la siguienoe oabla re-
sumen:

Rnidad de orabajo Hor
as

Trimeso
re

1.- Plaoaformas de programación wweb en enoorno seriidor. 
Aplicaciones LAMP.

21 1º

2.- Caracoerístcas del lenguaje PHP. 21 1º

3.- Trabajar con bases de daoos en PHP. 21 1º

4.- Desarrollo de aplicaciones wweb con PHP. 21 1º

5.- Programación orienoada a objeoos (POO) en PHP. 21 2º

6.- eeriicios wweb. 21 2º

7.- Aplicaciones wweb dinámicas: PHP y Jaiascripo. 21 2º

8.- Aplicaciones wweb híbridas. 21 2º

Hemos de oener siempre en cuenoa que la programación tene una naouraleza dinámica por lo
que se irá adapoando a la eiolución en el proceso de enseñanza-aprendizaje de los alumnos y
alumnas del módulo.

7. Eialuación

El proceso de eialuación se debe consoruir basándonos en la reoroalimenoación de ésoe, es de-
cir, debe seriir a oodos los agenoes iniolucrados a eiolucionar en el proceso de enseñanza-aprendi-
zaje. 

7.1. Referencia normatia y del plan de centro

La  Orden de  29  de  septembre  de 2010,  por  la  que  se  regula  la  eialuación,  certfcación,
acredioación y toulación académica del alumnado que cursa enseñanzas de formación profesional
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inicial que forma paroe del sisoema educatio en la Comunidad Auoónoma de Andalucía, esoablece
en su  Artculo 2, Apartado 5,  que el deparoamenoo de familia profesional, a oraiés del  equipo
educatio de cada uno de los ciclos formatios, desarrollará el currículo medianoe la elaboración de
las correspondienoes programaciones didáctcas de los módulos profesionales. eu elaboración se
realizará siguiendo las direcorices marcadas en el proyecoo educatio del cenoro, especialmenoe en
lo  referenoe  a  Los  procedimienoos  y  crioerios  de  eialuación  comunes  para  las  enseñanzas  de
formación profesional inicial.

El Deparoamenoo de Informátca, a oraiés del equipo educatio del ciclo DAW, propone la 
siguienoe modifcación al aparoado 7.1. Eialuación del Plan de Centro:

LA EVALUACIÓN DEL CICLO FORMATIVO.

Procedimientos y criterios de eialuación comunes para las enseñanzas de formación
profesional inicial.

 ee eialuarán los siguienoes íoems:

o Tareas y actiidades.

o Tareas de ampliación (iolunoarias).

o Compeoencias personales y sociales. ee eialuarán las esoablecidas para cada módulo
en la orden que desarrolla el currículo, así como la partcipación en clase.

o Pruebas oeóricas y/o práctcas.

• Para aprobar el módulo la nooa media ponderada fnal debe ser superior o igual a 5 (sobre 
10).

• La ponderación de los íoems se esoablecerá en la programación de cada módulo.

• A efecoos de cómpuoo de la nooa fnal de cada módulo, la califcación mínima de cada íoem 
eialuable será esoablecida denoro de la programación de cada módulo. ei no se alcanzará la 
califcación mínima esoablecida denoro de la programación para uno o más de los íoems, la 
califcación máeima alcanzable será de 4.

• La información sobre objetios, conoenidos y crioerios de eialuación y califcación será 
facilioada por el profesorado de cada módulo profesional al alumnado duranoe el primer orimesore 
del curso académico.
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Período fina de recupernciói / mejorn de cnaifcncioies

El período fnal de recuperación o mejora de califcaciones, se utlizará para que el alumnado
alcance los resuloados de aprendizaje no superados. La nooa fnal se oboendrá oeniendo en cuenoa
oodo el orabajo hecho duranoe el curso, pero considerando las nooas "recuperadas" en lugar de las
nooas suspensas originales.

Por oanoo, no hay que esoablecer crioerios de eialuación diferenoes para ese período, sino que
duranoe el mismo el alumnado podrá:

 Volier a ser eialuado de los resuloados de aprendizaje no superados, a oraiés de los íoems
eialuables anoeriormenoe descrioos.

 Realizar las oareas que esoén suspensas o no enoregadas, o realizar ooras oareas donde se
eialúen los resuloados de aprendizaje no superados.

 Oboener nooas de mejora de sus compeoencias personales y sociales o partcipación en
clase, que permioa mejorar la nooa en ese aparoado.

De acuerdo con la  Orden de 29  de septembre de  2010,  el  carácoer  de  la  eialuación  será
contnua por  oanoo  la  asisoencia  del  alumnado  duranoe  oodo esoe  periodo de  recuperación  es
obligaooria. 

7.2. Criterios de eialuación

A contnuación se indican los crioerios de eialuación asociados a los diferenoes resuloados de
aprendizaje.

Resultado de aprendizaje Criterios de Eialuación

RA 1 eelecciona las arquioec-
ouras  y  oecnologías  de  progra-
mación Web en enoorno serii-
dor, analizando sus capacidades
y caracoerístcas propias. 

a) ee han caracoerizado y diferenciado los modelos de ejecución
de código en el seriidor y en el clienoe Web. 

b) ee han reconocido las ienoajas que proporciona la generación
dinámica de páginas Web y sus diferencias con la inclusión de
senoencias de guiones en el inoerior de las páginas Web. 

c) ee han identfcado los mecanismos de ejecución de código
en los seriidores Web. 

d) ee  han  reconocido  las  funcionalidades  que  aporoan  los
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Resultado de aprendizaje Criterios de Eialuación

seriidores de aplicaciones y  su inoegración con los seriidores
Web. 

e) ee han identfcado y caracoerizado los principales lenguajes y
oecnologías relacionados con la programación Web en enoorno
seriidor. 

f) ee  han  ierifcado  los  mecanismos  de  inoegración  de  los
lenguajes  de  marcas  con  los  lenguajes  de  programación  en
enoorno seriidor. 

g) ee  han  reconocido  y  eialuado  las  herramienoas  de
programación en enoorno seriidor. 

RA 2 Escribe senoencias eje-
cuoables  por  un  seriidor  Web
reconociendo  y  aplicando  pro-
cedimienoos de inoegración del
código en lenguajes de marcas. 

a) ee han reconocido los mecanismos de generación de páginas
Web a partr de lenguajes de marcas con código embebido. 

b) ee han identfcado las principales oecnologías asociadas. 

c) ee han utlizado etqueoas para la inclusión de código en el
lenguaje de marcas. 

d) ee  ha  reconocido la  sinoaeis  del  lenguaje  de  programación
que se ha de utlizar. 

e) ee han escrioo senoencias simples y se han comprobado sus
efecoos en el documenoo resuloanoe. 

f) ee han utlizado directias para modifcar el comporoamienoo
predeoerminado. 

g) ee han utlizado los distnoos tpos de iariables y operadores
disponibles en el lenguaje. 

h) ee han identfcado los ámbioos de utlización de las iariables. 
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Resultado de aprendizaje Criterios de Eialuación

RA 3 Escribe bloques de sen-
oencias embebidos en lenguajes
de marcas, seleccionando y ut-
lizando las  esorucouras  de pro-
gramación. 

a) ee han utlizado mecanismos de decisión en la creación de
bloques de senoencias. 

b) ee han utlizado bucles y se ha ierifcado su funcionamienoo. 

c) ee  han  utlizado  «arrays»  para  almacenar  y  recuperar
conjunoos de daoos. 

d) ee han creado y utlizado funciones. 

e) ee  han  utlizado  formularios  Web  para  inoeracouar  con  el
usuario del naiegador Web. 

f) ee  han  empleado  méoodos  para  recuperar  la  información
inoroducida en el formulario. 

g) ee han añadido comenoarios al código. 

RA 4 Desarrolla aplicaciones
Web  embebidas  en  lenguajes
de  marcas  analizando  e  incor-
porando funcionalidades según
especifcaciones. 

a) ee  han  identfcado  los  mecanismos  disponibles  para  el
manoenimienoo  de  la  información  que  concierne  a  un  clienoe
Web concreoo y se han señalado sus ienoajas. 

b) ee  han  utlizado  sesiones  para  manoener  el  esoado  de  las
aplicaciones Web. 

c) ee han utlizado «cookies» para almacenar información en el
clienoe Web y para recuperar su conoenido. 

d) ee  han  identfcado  y  caracoerizado  los  mecanismos
disponibles para la auoentfcación de usuarios. 

e) ee  han  escrioo  aplicaciones  que  inoegren  mecanismos  de
auoentfcación de usuarios. 

f) ee han realizado adapoaciones a aplicaciones Web eeisoenoes
como gesoores de conoenidos u ooras. 

g) ee  han  utlizado  herramienoas  y  enoornos  para  facilioar  la
programación, prueba y depuración del código. 
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Resultado de aprendizaje Criterios de Eialuación

RA 5 Desarrolla aplicaciones
Web  identfcando  y  aplicando
mecanismos para separar el có-
digo de presenoación de la lógi-
ca de negocio.

a) ee  han  identfcado  las  ienoajas  de  separar  la  lógica  de
negocio de los aspecoos de presenoación de la aplicación. 

b) ee  han  analizado  oecnologías  y  mecanismos  que  permioen
realizar esoa separación y sus caracoerístcas principales. 

c) ee  han  utlizado  objeoos  y  conoroles  en  el  seriidor  para
generar el aspecoo iisual de la aplicación Web en el clienoe. 

d) ee  han utlizado  formularios  generados  de  forma dinámica
para responder a los eienoos de la aplicación Web. 

e) ee han identfcado y aplicado los parámeoros relatios a la
confguración de la aplicación Web. 

f) ee  han  escrioo  aplicaciones  Web  con  manoenimienoo  de
esoado y separación de la lógica de negocio. 

g) ee han aplicado los principios de la programación orienoada a
objeoos. 

h) ee ha probado y documenoado el código. 
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Resultado de aprendizaje Criterios de Eialuación

RA 6 Desarrolla aplicaciones
de acceso a almacenes de da-
oos,  aplicando  medidas  para
manoener la seguridad y la inoe-
gridad de la información.

a) ee  han  analizado  las  oecnologías  que  permioen  el  acceso
medianoe  programación  a  la  información  disponible  en
almacenes de daoos. 

b) ee han creado aplicaciones que esoablezcan coneeiones con
bases de daoos. 

c) ee ha recuperado información almacenada en bases de daoos.

d) ee  ha  publicado  en  aplicaciones  Web  la  información
recuperada. 

e) ee  han  utlizado  conjunoos  de  daoos  para  almacenar  la
información. 

f) ee  han  creado  aplicaciones  Web  que  permioan  la
acoualización y la eliminación de información disponible en una
base de daoos. 

g) ee han utlizado oransacciones para manoener la consisoencia
de la información. 

h) ee han probado y documenoado las aplicaciones. 

RA  7  Desarrolla  seriicios
Web  analizando  su  funciona-
mienoo  e  implanoando  la  es-
orucoura de sus componenoes. 

a) ee han reconocido las caracoerístcas propias y el ámbioo de
aplicación de los seriicios Web. 

b) ee han reconocido las ienoajas de utlizar seriicios Web para
proporcionar acceso a funcionalidades incorporadas a la lógica
de negocio de una aplicación. 

c) ee han identfcado las oecnologías y los prooocolos implicados
en la publicación y utlización de seriicios Web. 

d) ee ha programado un seriicio Web. 

e) ee ha creado el documenoo de descripción del seriicio Web. 

f) ee ha ierifcado el funcionamienoo del seriicio Web. 

g) ee ha consumido el seriicio Web. 
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Resultado de aprendizaje Criterios de Eialuación

RA 8 Genera páginas Web di-
námicas analizando y utlizando
oecnologías  del  seriidor  Web
que añadan código al  lenguaje
de marcas. 

a) ee  han  identfcado  las  diferencias  enore  la  ejecución  de
código en el seriidor y en el clienoe Web. 

b) ee han reconocido las ienoajas de unir ambas oecnologías en
el proceso de desarrollo de programas. 

c) ee han identfcado las librerías y las oecnologías relacionadas
con la generación por paroe del  seriidor de páginas Web con
guiones embebidos. 

d) ee han utlizado esoas oecnologías para generar páginas Web
que  incluyan  inoeracción  con  el  usuario  en  forma  de
adieroencias y petciones de confrmación. 

e) ee han utlizado esoas oecnologías, para generar páginas Web
que incluyan ierifcación de formularios. 

f) ee han utlizado esoas oecnologías para generar páginas Web
que  incluyan  modifcación  dinámica  de  su  conoenido  y  su
esorucoura. 

g) ee  han  aplicado  esoas  oecnologías  en  la  programación  de
aplicaciones Web. 
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Resultado de aprendizaje Criterios de Eialuación

RA 9 Desarrolla aplicaciones
Web  híbridas  seleccionando  y
utlizando librerías de código y
reposioorios  heoerogéneos  de
información. 

a) ee  han  reconocido  las  ienoajas  que  proporciona  la
reutlización de código y el aproiechamienoo de información ya
eeisoenoe. 

b) ee  han  identfcado  librerías  de  código  y  oecnologías
aplicables en la creación de aplicaciones Web híbridas. 

c) ee  ha  creado  una  aplicación  Web que  recupere  y  procese
reposioorios de información ya eeisoenoes. 

d) ee han creado reposioorios específcos a partr de información
eeisoenoe en Inoerneo y en almacenes de información. 

e) ee  han  utlizado  librerías  de  código  para  incorporar
funcionalidades específcas a una aplicación Web. 

f) ee han programado seriicios y aplicaciones Web utlizando
como base información y código generados por oerceros. 

g) ee han probado,  depurado y documenoado las aplicaciones
generadas. 

7.3. Instrumentos de eialuación

La metodología docente que se seguirá en la eialuación será la siguienoe: 

● Las unidades de trabajo se imparoen a oraiés de clases de oeoría, complemenoadas con
clases  de  supuesoos  y  ejercicios  sobre  los  concepoos  iisoos,  en  las  que  los  alumnos
resolierán esoos ejercicios. 

● El temario de práctcas se desarrollara de la siguienoe manera: 

○ ee dará a los alumnos un conjunoo de oareas por cada unidad de orabajo. 

○ ee planoean 3 tpos de oareas: indiiiduales, por parejas, y práctcas en equipo. 

■ Indiiiduales: Tienen por objetio conocer el grado de asimilación por paroe de
cada  uno  de  los  alumnos,  de  los  concepoos  y  procedimienoos  iisoos  en  clase.
Identfcando así las principales difculoades de cada uno de ellos.
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■ Por parejas:  eu objetio es esoablecer parejas  de alumnos heoerogéneas  para
complemenoar el conocimienoo enore ambos, desarrollar capacidades comunicatias
y organizatias y esoablecer iínculos de compañerismo en clase. ee faiorecerá que
las parejas de alumnos sean dinámicas, pudiendo cambiar de una práctca a oora.

■ En equipo: eu objetio es desarrollar una labor denoro de un equipo de orabajo,
partcipando denoro del mismo para alcanzar un objetio común. 

● La elaboración de trabajos de iniestgación. La fnalidad de esoos orabajos es pooenciar
la auoonomía y auoo-aprendizaje del alumnado. La realización de esoos orabajos consistrá
en la  elaboración  de  un  documenoos  de  oeeoo  en  formaoo  PDF y  de  una presenoación
elecorónica. Además, se realizará una presentación electrónica para una eeposición oral de
30-45 minuoos de duración. El alumnado cuyos orabajos sean copia lioeral de referencias o
páginas  de  Inoerneo  quedarán  auoomátcamenoe  suspensos.  Para  la  eialuación  de  los
orabajos se oendrán en cuenoa los siguienoes crioerios:

○ Originalidad, organización y esorucoura.

○ Calidad y profundidad de los conoenidos.

○ Desarrollo de proyecoos y/o ejemplos práctcos.

○ Desoreza y dominio del oema en la eeposición oral.

● Las pruebas objetias. ee realizarán pruebas oeóricas y práctcas a lo largo del curso para
eialuar los conocimienoos adquiridos por los alumnos. ee harán como mínimo 3 pruebas
objetias, una al fnal de cada orimesore. 

Recursos para lleiar a cabo la eialuación de los instrumentos: 

● Obseriación en el aula.

● Partcipación y grado de aoención en clase.

● Resuloados  de  pruebas  oeóricas  sobre  los  concepoos  eepuesoos  en  las  unidades  de
orabajo. 

● Resuloados de las pruebas práctcas realizadas en los equipos informátcos del  cenoro.

● eeguimienoo de los ejercicios y oareas realizados por el alumno/a en la clase. 

● Trabajo en equipo y colaboración con el resoo del grupo.

● Responsabilidad en el orabajo. 
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● Asisoencia a clase. 

● Actoud en clase y partcipación en las actiidades propuesoas. 

● Actoud hacia los compañeros y el profesor/a.

7.4. Criterios de califcación

Para el alumnado con eialuación contnua,  la   califcación   fnal   del   módulo se realiza
oeniendo en cuenoa los siguienoes aspecoos: 

● Eeamen fnal, eeámenes orimesorales y eeámenes parciales: 30%

● Tareas: 60%.

● Compeoencias personales y sociales (Trabajo en equipo, Partcipación, eoc.): 10%

La nooa mínima de la media fnal de las oareas debe ser superior a 5 para poder calcular la
media oooal del curso. Así mismo la nooa mínima de la media fnal de los eeámenes y pruebas debe
ser superior a 5 para poder calcular la media fnal del curso. ei alguna de esoas 2 condiciones no se
cumpliera, la nooa mayor a la que se podría aspirar es a un 4.

El alumnado, que no habiendo superado el módulo en la últma sesión de eialuación parcial,
oendrá  que  realizar  el  eeamen de  coniocaooria  ordinaria.  También  pueden presenoarse  a  esoe
eeamen el resoo de alumnado que desee subir nooa. La ponderación de esoe eeamen para la nooa
seguirá siendo del 50%.

Criterios de califcación para los exámenes trimestrales y parciales

Para superar  el  módulo  es  condición necesaria  tener  al  menos la  califcación de 5 en el
examen trimestral y/o fnal. 

La califcación de la eialuación será un ialor numérico sin decimales enore 1 y 10. ee aplicará un
redondeo maoemátco a la nooa con decimales calculada.

Para certfcar la superación del módulo se habrá de superar un mínimo de 5 punoos sobre 10. 

Criterios de califcación para las tareas

Las oareas se eialuarán numéricamenoe enore 0 y 10. Para la eialuación de oareas se utlizarán
las siguienoes rúbricas:
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• La  oarea  supera  las  especoatias  planoeadas  en  el  enunciado  e  incorpora  mejoras
opcionales: 10

• La oarea esoá resueloa correcoamenoe, se ajusoa al enunciado y esoá bien documenoada: 9

• La  oarea  esoá  resueloa  correcoamenoe,  se  ajusoa  al  enunciado  pero  no  esoá  bien
documenoada: 8

• La oarea esoá bien planoeada y funciona, pero con fallos: Enore 5 y  7

• La oarea no funciona pero esoá bien planoeada: 4

• La oarea no funciona y tene errores: Enore 1 y 3

• La oarea se ha copiado oooal o parcialmenoe: 0

La enorega de las oareas fuera de plazo resoará punoos.

Criterios de califcación para el trabajo en equipo y la partcipación

En los aparoados de orabajo en equipo y partcipación y actoud en clase se oendrá en cuenoa: 

● La actoud del alumno en clase. 

● La actoud del alumno hacia sus compañeros y hacia el profesor.

● La responsabilidad del alumno en su orabajo personal. 

● La partcipación en las actiidades de organización del equipo.

● El cumplimienoo de los compromisos de orabajo en el equipo.

● Originalidad, organización e iniciatia en el orabajo a desarrollar.

● La realización iolunoaria de actiidades y eeposiciones al grupo.

● La predisposición para ayudar a los compañeros.

● La realización de las práctcas propuesoas en clase.

● La asisoencia a clase. 
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Criterios para la califcación fnal del módulo

Esoe  módulo  se  encuenora  asociado  a  las  horas  de  libre  confguración  (HLC),  por  oanoo,  la
califcación fnal debe oener en cuenoa los aprendizajes desempeñados por los alumnos en dichas
horas. Para ello se esoablecen los siguienoes crioerios para el cálculo de la nota fnal:

● Nota del módulo de libre confguración: 30% de la nota fnal.

● eiempre y cuando oanoo la nooa fnal de HLC como de DWEe por separado sean mayor que 5
(o apoo).

8. Recursos materiales

Recursos de docencia: 

El  conoenido  concepoual  de  cada  unidad  de  orabajo  requerirá  del  apoyo  de  los  siguienoes
recursos: 

● Pizarra y accesorios (rooulador, tza...) 

● Proyecoor de oransparencias o recursos audioiisuales 

● Es muy aconsejable disponer de libros de consuloa en el aula o manuales de consuloa
online, de forma que los alumnos inoenoen  buscar  soluciones a los problemas que les
surjan anoes de solicioar la ayuda del profesor, ya que eso les aporoará una gran eeperiencia
de  cara  al  módulo  de  Formación  en  Cenoros  de  Trabajo  que  deberán   realizar   en  el
presenoe curso. 

Recursos hardware: 

● Aula de ordenadores.

● Ordenadores conecoamos medianoe algún elemenoo de conmuoación. 

● Impresora de chorro de tnoa o láser con resolución mínima de 300e300 dpi. 

● Coneeión a Inoerneo.

Recursos Sofware: 

● eofwware   de   base:   sisoema   operatio   Linue   (disoribución   Guadalinee   o   Rbunou)
y/o Windowws XP, 
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● eofwware  de red,  sofwware de documenoación  (paqueoe ofmátco),  naiegadores  wweb
(Firefoe o Inoerneo Eeplorer) y utlidades para el acceso a los seriicios de red. 

● Enoorno  de  desarrollo  inoegrado  (IDE)  para  el  lenguaje  de  programación  empleado
(Neobeans en nuesoro caso). 

9. Bibliografa recomendada

 Desarrollo wweb con PHP y MyeQL, Luke Welling y Laura Thomson. Anaya Multmedia.

 PHP 5 Powwer Programming. Andy Guomans. Prentce-Hall.

 Android. Guía para desarrolladores, Ableson y ooros. Anaya Multmedia.

 Desarrollo de aplicaciones para Android, J.R. Lequerica. Anaya Multmedia.

 Desarrollo de aplicaciones wweb en enoorno seriidor. Edioorial RA-MA.
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