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1. Introduccion.

Este documento establece la programacion didadétandédulo de Programacion que se imparte en el
primer curso del Ciclo Formativo de Grado SupederDesarrollo de Aplicaciones Web. Dicho module, ta
como establece el Real Decreto del titulo, se dapartir por profesores del cuerpo de Ensefanzar@ecia
de la especialidad de Informatica. La duracionna@tiulo es de 256 horas lectivas y se desarrotfdado de
los tres trimestres del curso.

La nueva Formacion Profesional ofrece una resputaz y competente a las necesidades del actual
mundo laboral, con un esquema flexible que pertaitadecuacion a los cambios tecnoldgicos que estan
experimentado los diferentes procesos productivos.

El Ciclo Formativo correspondiente al titulo de fiéo Superior en Desarrollo de Aplicaciones Wela est
regulado por los siguientes documentos:

m El Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo de 20l@plese el titulo de Técnico Superior en
Desarrollo de Aplicaciones Web y se fijan sus easeéis minimas.

m La Orden EDU/2887/2010, de 2 de noviembre de 2863tiablece el curriculo del ciclo formativo de
Grado Superior correspondiente al titulo de Dellarde Aplicaciones Web.

m La Orden de 16 de junio de 2011, por la que serdgisael curriculo correspondiente al titulo de
Técnico Superior en Desarrollo de Aplicaciones \&el\ndalucia.



2. Contextualizacion De La Programacion.

El entorno profesional, social, cultural y econdmilel centro, su ubicacién geografica y las caristieas
y necesidades del alumnado, constituyen los ejestprios en la planificacion de procesos de easea y
aprendizaje. Los centros, departamentos y profdsotandran que tener en cuenta dicho entorno y las
posibilidades de desarrollo de este, a la horastEblecer las programaciones de cada uno de loslosbd
profesionales y del ciclo formativo en su conjunto.

2.1. Centro.

La organizacion del centro esta formada por Diredt@edirector, Jefe de Estudios, Jefe de Estudios
Adjunto, Jefe de Estudios Adjunto encargado de BBgretario.

El centro dispone de una serie de aulas equipaatasequipos conectados a la red de area local del
Instituto, con conexidn externa a Internet por et la red del centro Andared. También disponeecdarsos
basicos para impartir docencia: ordenadores parallomnos, pizarras, mobiliario, proyectores, &tlemas, el
departamento cuenta con un servidor Moodle pargpadin el material didactico con el alumnado, ygar
facilitar la entrega y evaluacion de actividade&cpicas. Dicho servidor Moodle es accesible a gale la
URL: http://wwwiesaguadulce.es/moodle

2.2. CFGS de Desarrollo de Aplicaciones Web.

Desde el afio 2002 se llevan impartiendo Ciclos Btwwos relacionados con la informatica en el IES
Aguadulce.

2.3. Caracteristicas Del Grupo.

El grupo es de como méaximo 20 alumnos, donde seeetran alumnos y alumnas con diferentes
caracteristicas, con formacién académica muy diverson diferentes motivaciones.

Se matriculan del ciclo impulsados por diferente®ereses, como pueden ser: busqueda de empleo,
mejorar su cualificacidén, continuar su formaciénab/niversidad, etc.



3. Competencias Y Objetivos Generales Del Titulo.
La competencia general de este titulo consiste en:

Desarrollar, implantar, y mantener aplicaciones webn independencia del modelo empleado y
utilizando tecnologias especificas, garantizandacekeso a los datos de forma segura y cumpliendo
los criterios de accesibilidad, usabilidad y calitlexigencias en los estandares establecidos.

Las competencias profesionales, personales y eecidé este titulo son las que se relacionan a
continuacion:

(a) Configurar y explotar sistemas informaticogendo la configuracion logica del sistema segén |
necesidades de uso y los criterios establecidos.

(b) Aplicar técnicas y procedimientos relacionados la seguridad en sistemas, servicios y aplicasio
cumpliendo el plan de seguridad.

(c) Gestionar servidores de aplicaciones adaptamdonfiguracion en cada caso para permitir el
despliegue de aplicaciones web.

(d) Gestionar base de datos, interpretando sualigeito y verificando integridad, consistenciagugdad
y accesibilidad de los datos.

(e) Desarrollar aplicaciones web con acceso adaskatos utilizando lenguajes, objetos de acceso y
herramientas de mapeo adecuados a las especifieacio

(f) Integrar contenidos en la l6gica de una apl@masveb, desarrollando componentes de acceso a dato
adecuados a las especificaciones.

(g) Desarrollar interfaces en aplicaciones webade&o con un manual de estilo, utilizando lengudge
marcas y estandares web.

(h) Desarrollar componentes multimedia para swmi@on en aplicaciones web, empleando herramientas
especificas y siguiendo las especificaciones extalals.

(i) Integrar componentes multimedia en el interfdeaina aplicacion web, realizando el analisis de
interactividad, accesibilidad y usabilidad de lacagion.

(j) Desarrollar e integrar componentes softwareleantorno del servidor web, empleando herramigntas
lenguajes especificos, para cumplir las especitioas de la aplicacion.

(k) Desarrollar servicios para integrar sus funegan otras aplicaciones web, asegurando su
funcionalidad.

() Integrar servicios y contenidos distribuidosagricaciones web, asegurando su funcionalidad.

(m) Completar planes de pruebas verificando elituramiento de los componentes software desarrdlado
segun las especificaciones.

(n) Elaborar y mantener la documentacion de losgeas de desarrollo, utilizando herramientas de
generacion de documentacion y control de versiones.

(o) Gestionar y/o realizar el mantenimiento dertazirsos de su area en funcion de las cargashigana
el plan de mantenimiento.

(p) Adaptarse a las nuevas situaciones laboral@stemiendo actualizados los conocimientos ciensfic
técnicos y tecnoldgicos relativos a su entornogsiohal, gestionando su formacion y los recursos
existentes en el aprendizaje a lo largo de la yid#lizando las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

(q) Resolver situaciones, problemas o contingermagniciativa y autonomia en el ambito de su
competencia, con creatividad, innovacion y espd@umejora en el trabajo personal y en el de los
miembros del equipo.

(r) Organizar y coordinar equipos de trabajo, svipando el desarrollo del mismo, con responsaluijida
manteniendo relaciones fluidas y asumiendo eldirigw, asi como, aportando soluciones a los
conflictos grupales que se presentan.

(s) Comunicarse con sus iguales, superiores, eignpersonas bajo su responsabilidad utilizara® vi
eficaces de comunicacion, transmitiendo la infoidrao conocimientos adecuados, y respetando la
autonomia y competencia de las personas que iatenvien el ambito de su trabajo.



(t) Generar entornos seguros en el desarrollo d&kajo y el de su equipo, supervisando y apliodosl
procedimientos de prevencién de riesgos laborasahjentales de acuerdo con lo establecido por la
normativa y los objetivos de la empresa.

(u) Supervisar y aplicar procedimientos de gedli®calidad, de accesibilidad universal y de digedra
todos, en las actividades profesionales incluidds® procesos de produccion o prestacion de
servicios.

(v) Realizar la gestion basica para la creaciamgibnamiento de una pequefia empresa y tenertinicia
en su actividad profesional con sentido de la nesgloilidad social.

(w) Ejercer sus derechos y cumplir con las obligaes derivadas de su actividad profesional, derdaue
con lo establecido en la legislacion vigente, pgrdindo activamente en la vida econémica, social y
cultural.

Los objetivos generales de este ciclo son los smes:

(@) Ajustar la configuracion l6gica analizandonasesidades y criterios establecidos para configura
explotar sistemas informaticos.

(b) Identificar las necesidades de seguridad eerifilo el plan preestablecido para aplicar técryicas
procedimientos relacionados.

(c) Instalar médulos analizando su estructura gitumalidad para gestionar servidores de aplicasione
(d) Ajustar parametros analizando la configuragiéra gestionar servidores de aplicaciones.
(e) Interpretar el disefio l6gico, verificando l@sdgmetros establecidos para gestionar bases de dato

(f) Seleccionar lenguajes, objetos y herramierntdsipretando las especificaciones para desarrollar
aplicaciones web con acceso a base de datos.

(g) Utilizar lenguajes, objetos y herramientasgiiptetando las especificaciones para desarrollar
aplicaciones web con acceso a base de datos.

(h) Generar componentes de acceso a datos, cunhpli@s especificaciones, para integrar contenidda e
I6gica de una aplicacion web.

(i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares wetimiendo el manual de estilo, para desarrollarfates
en aplicaciones web.

()) Emplear herramientas y lenguajes especifidgajendo las especificaciones, para desarrollar
componentes multimedia.

(k) Evaluar la interactividad, accesibilidad y ufidad de un interfaz, verificando los criterios
preestablecidos, para integrar componentes multnedla interfaz de una aplicacion.

() Utilizar herramientas y lenguajes especifiaasnpliendo las especificaciones, para desarrollar e
integrar componentes software en el entorno deicserweb.

(m)Emplear herramientas especificas, integranfimicionalidad entre aplicaciones, para desarrollar
servicios emplearles en aplicaciones web.

(n) Evaluar servicios distribuidos ya desarrollad@sificando sus prestaciones y funcionalidadapar
integrar servicios distribuidos en una aplicaci@bw

(o) Verificar los componentes los componentes digvace desarrollados, analizando las especificaspn
para completar el plan de pruebas.

(p) Utilizar herramientas especificas, cumpliermdstandares establecidos, para elaborar y matdaene
documentacion de los procesos.

(q) Establecer procedimientos, verificando su fonalidad, para desplegar y distribuir aplicaciones.

(r) Programar y realizar actividades para gestieharantenimiento de los recursos informaticos.

(s) Analizar y utilizar los recursos y oportunidadie aprendizaje relacionadas con la evoluciortiti

tecnoldgica y organizativa del sector y las tecgials de la informacion y la comunicacion, para
mantener el espiritu de actualizacion y adaptaraeegas situaciones laborales y personales.

(t) Desarrollar la creatividad y el espiritu dedmacidn para responder a los retos que se presemtas
procesos y organizacion de trabajo y de lavadapats

(u) Tomar decisiones de forma fundamentada anaatas variables implicadas, integrando saberes de
distinto ambito y aceptando los riesgos y la ptidédnil de equivocacién en las mismas, para afrgntar
resolver distintas situaciones, problemas o coatinis.



(v) Desarrollar técnicas de liderazgo, motivacigupervision y comunicacion en contextos de trabajo
grupo para facilitar la organizacion y coordinacitinquipos de trabajo.

(w) Aplicar estrategias y técnicas de comunicaeidaptandose a los contenidos que se van a tranganiti
finalidad y a las caracteristicas de los receptgras asegurar la eficacia en los procesos de
comunicacion.

(x) Evaluar situaciones de prevencion de riesgosrédes y de proteccion ambiental, proponiendo y
aplicando medidas de prevencion personales y da@scde acuerdo a la normativa aplicable en los
procesos del trabajo, para garantizar entornogeggu

(y) Identificar y proponer las acciones profesiesaiecesarias para dar respuesta a la accesibilidad
universal y al disefio para todos.

(2) Identificar y aplicar parametros de calidadantrabajos y actividades realizados en el prodeso
aprendizaje para valorar la cultura de la evalumgide la calidad y ser capaces de supervisar y
mejorar procedimiento de gestion de calidad.

(aa) Utilizar procedimientos relacionados con lduca emprendedora, empresarial y de iniciativa
profesional, para realizar la gestion basica depaogenia empresa o emprender un trabajo.

(bb) Reconocer sus derechos y deberes como ageivt en la sociedad, teniendo en cuenta el marco
legal que regula las condiciones sociales y labsnaéira participar como ciudadano democrético.



4. Unidades De Competencia y Resultados De Aprendizaje.

El médulo profesional de Programacién no se retecicon ninguna unidad de competencia. En cuanto a
los resultados de aprendizaje, la Orden de 16 dm le 2011 se establecen los siguientes resultdelos
aprendizaje (RA) para el modulo que son:

RAOL. Reconocer la estructura de un programa irdtom, identificando y relacionando los elementos
propios del lenguaje de programacion utilizado.

RAO2. Escribir y probar programas sencillos, recirado y aplicando los fundamentos de la
programacion orientada a objetos.

RAO3. Escribir y depurar cédigo, analizando y méifido las estructuras de control del lenguaje.

RAO04. Desarrollar programas organizados en clasa&zando y aplicando los principios de la
programacién orientada a objetos.

RAO05. Realizar operaciones de entrada y salidafdennacion, utilizando procedimientos especificek d
lenguaje y libreria de clases.

RAO06. Escribir programas que manipulen informadéleccionando y utilizando tipos avanzados de
datos.

RAOQ7. Desarrollar programas aplicando caractedstivanzadas de los lenguajes orientados a olgjetos
del entorno de programacion.

RAO08. Utilizar bases de datos orientadas a objattajzando sus caracteristicas y aplicando tésmiaea
mantener la persistencia de la informacion.

RA09. Gestionar informacién almacenada en basedsaitis relacionales manteniendo la integridad y
consistencia de los datos.



5. Unidades De Trabajo.

5.1. Contenidos Y Secuencia De Las Unidades De Trabajo.

Los contenidos basicos del modulo, se especificala @©rden de 16 de Junio. Estos contenidos se han
agrupado en unidades de trabajo para su tratamiento

A continuacién se detalla dicha agrupacion:

UTOL1.- Introduccién a la programacion.

Concepto de algoritmo y paradigma de programacion.

Fases de la programacion y ciclo de vida del soétwa

Generalidades de los lenguajes de programaci@s tip lenguajes de programacion.

Programacion utilizando diagramas de flujo y pseadigo.

PSeINT como herramienta para aprender a prograsaardo diagramas de flujo y pseudocddigo y
comprender las estructuras basicas de programesiarcturada.

Introduccién a Java e historia del mismo. Concepés$cos sobre Java y su composicién. JDK y JRE.
Introduccién a los IDE. Tipos de entornos de dedlarrcomerciales y libres.

Instalacion y utilizacién de NetBeans como IDE dsatrollo. Creacion de proyectos. estructura y
componentes del IDE.

UTO02.- Mi primer programa en java.

Estructura minima de un programa en Java.

Declaracién de variables. Tipos de variables prinmét Constantes. Convenios para identificadores
(nombres de variable).

Uso basico de tipos de variables compuestas (Ayr&{sngs).

Literales.

Operadores de asignacién y aritméticos. Expresiarigséticas.
Operadores de relacion y logicos. Expresiones &&giOperador ternario.
Operadores de bits.

Operaciones basicas con cadenas.

Operaciones basicas con arrays.

Conversion de tipos, incluidos convertir de cadeen@amero y viceversa.
Comentarios.

Entrada y salida por el terminal.

UTO03.- Estructuras de control de flujo de programa.

Concepto de sentencia y bloque.

Estructuras “If/else” y “Switch”.

Estructuras “For”, “For/in”, “While”, “Do-While". Lo de “Break” y “Continue”.
Manejo de excepciones.

Prueba de programas. Tipos de pruebas. Uso de JUnit

Depuracion de programas.

Ampliacién de comentarios: uso de comentarios deentacion tipo JavaDoc.

UTO04.- Uso de cadenas de caracteres y arrays.

Operaciones avanzadas con cadenas de caracteres.

Expresiones regulares.

Arrays unidimensionales y multidimensionales. Usgracion sobre un array.

Operaciones sobre arrays: ordenacion, busquedaéxs binaria, rellenado, copia total y parcial.



UTO5.- Introduccion a la programacion orientada a bjetos.
* Fundamentos de la programacion orientada a objgtracteristicas y beneficios.
» Concepto de clase e instancia de objeto. Conceppoapiedad y método. Interaccidn entre objetos.
« Utilizacién de objetos en Java. Declaracion deesdamstanciacion y uso. Estructura y miembros de
una clase.
Propiedades de la clase. Propiedades estéaticaslasge
+ Métodos. Parametros y retorno de valores. Métodastrictores de clase. Operador “this”. Métodos
estaticos o de clase vs. Métodos de Instancia.
* Concepto de paquete. Empaquetado y jerarquia descl&reacion de paquetes. Importacion de
paquetes.
» Uso de paquetes y librerias incluidas en el JRibrgrias de terceros.
* Ampliacién de uso de la entrada/salida por terminal
* Recursividad.

UTO06.- Profundizacion en la programacion orientadaa objetos.
* Control de acceso y visibilidad (publica, privagegtegida o de paquete). Modificadores de acceso a
variables y métodos.
* Copia de objetos.
* Sobrecarga de métodos. Subclases y superclases.
» Herencia y Composicion. Relaciones entre clases.
» Composicion a nivel practico. Clases anidadasesnias.
* Herencia a nivel practico. Sintaxis y acceso. Sedmetura y sobrecarga de métodos heredados.
Constructores heredados. Clase Object. Herencitpheul
* Clases abstractas.
* Interfaces.
* Polimorfismo.
Interpretacién de documentacion externa procedénta fase de disefio software.

UTO7.- Almacenamiento de datos (I).
» Concepto de flujos de datos. Flujos e datos pneidiefs.
* Tipos de flujos de datos. Clases asociadas almsftle datos.
* Acceso, creacién y modificacion de ficheros binerjoen modo texto. Tipos de acceso a ficheros:
secuencial o aleatorio.
« Utilizacion de los sistemas de ficheros: creaci@mlidectorios, listados de archivos, etc.
» Serializacion y persistencia de datos.

UTO08.- Estructuras de datos complejas.
* Clases y métodos genéricos.
* Conjuntos, listas. Conjutos (mapas) de clave/v@peraciones sobre estos tipos de datos complejos.
* lteradores.
* Algoritmos.
+ Concepto de XML. Estructura de un documento XMLpédesficacion de documentos XML. DTD y
XSD.
* Tratamiento y almacenamiento de documentos XML.

UTO09.- Desarrollo de interfaces de usuario.
* Introduccién a las interfaces de usuario. AWT, $winlavaFX.
» Asistentes para creacion de interfaces.
* Contenedores y elementos graficos utilizados eiseho de interfaces.
* Gestion de eventos de interaccion con el entoraficgr

UT10.- Almacenamiento de datos (Il). Bases de datos
* Introduccién a las bases de datos relacionalesam hstalacion y creacion del esquema de base de
datos y sus tablas.
* Conectores y drivers. JDBC para acceso a la badatds.
* Establecimiento de conexion con la base de datos.



Operaciones CRUD (crear, leer, actualizar y borcan) la base de datos a través de JDBC. Seleccion
de registro y consultas paramétricas.

Introduccién a las bases de datos orientadas @oebjBases de datos orientadas a objetos puras y
objeto-relacionales. Tipos de datos en BDOO: objgtoolecciones. Mecanismos de consulta. Mapeo
objeto-relacional. Soluciones ORM para Java: JBR@.

Persistencia con JPA. Entidades.

Utilizacion de JPA para operaciones CRUD (crear, lactualizar y borrar). Incluyendo operaciones de
consulta (leer).

5.2. Relacion De Resultados De Aprendizaje Con Las Unidades De Trabajo
Propuestas.

A continuacion se detalla la relacion de cada ueaad unidades con los requisitos de aprendizaje
establecidos en la legislacion vigente:

UTOL1.- Introduccion a la programacion.

RAO1. Reconocer la estructura de un programa irdticm, identificando y relacionando los elementos
propios del lenguaje de programacion utilizado.

RAO2. Escribir y probar programas sencillos, recigedo y aplicando los fundamentos de la
programacion orientada a objetos.

UTO02.- Mi primer programa en java.

RAO1. Reconocer la estructura de un programa irdtiom, identificando y relacionando los elementos
propios del lenguaje de programacion utilizado.

RAO2. Escribir y probar programas sencillos, recigedo y aplicando los fundamentos de la
programacion orientada a objetos.

UTO03.- Estructuras de control de flujo de programa.

RAO1. Reconocer la estructura de un programa irdtom, identificando y relacionando los elementos
propios del lenguaje de programacion utilizado.

RAOQ2. Escribir y probar programas sencillos, recimdo y aplicando los fundamentos de la
programacion orientada a objetos.

RAOQ3. Escribir y depurar cédigo, analizando y métido las estructuras de control del lenguaje.

UTO04.- Uso de cadenas de caracteres y arrays.

RAO06. Escribir programas que manipulen informacéteccionando y utilizando tipos avanzados de
datos.

UTO5.- Introduccion a la programacion orientada a bjetos.

RAO1. Reconocer la estructura de un programa irdtom, identificando y relacionando los elementos
propios del lenguaje de programacion utilizado.

RAOQ2. Escribir y probar programas sencillos, recimdo y aplicando los fundamentos de la
programacion orientada a objetos.

RAO4. Desarrollar programas organizados en clasedizando y aplicando los principios de la
programacion orientada a objetos.

UTO06.- Profundizacion en la programacion orientadaa objetos.

RAO1. Reconocer la estructura de un programa irdticm, identificando y relacionando los elementos
propios del lenguaje de programacion utilizado.

RAO04. Desarrollar programas organizados en clasedizando y aplicando los principios de la
programacion orientada a objetos.

RAOQ7. Desarrollar programas aplicando caractedstavanzadas de los lenguajes orientados a objetos
y del entorno de programacioén [en lo referenteselde caracteristicas avanzadas de los lengigjes
programacion orientados a objetos].

UTO7.- Almacenamiento de datos (I).



* RAO5. Realizar operaciones de entrada y salidafdennacion, utilizando procedimientos especificos
del lenguaje y libreria de clases.

UTO08.- Estructuras de datos complejas.
* RAO06. Escribir programas que manipulen informaaéfeccionando y utilizando tipos avanzados de
datos.

UTO09.- Desarrollo de interfaces de usuario.
* RAO5. Realizar operaciones de entrada y salidafdennacion, utilizando procedimientos especificos
del lenguaje vy libreria de clases.

* RAO07. Desarrollar programas aplicando caractedst&vanzadas de los lenguajes orientados a objetos
y del entorno de programacion [en lo referente asel de caracteristicas avanzadas del entorno de
programacion].

UT10.- Almacenamiento de datos (Il). Bases de datos
* RAO07. Desarrollar programas aplicando caractedstavanzadas de los lenguajes orientados a objetos
y del entorno de programacion [en lo referente asel de caracteristicas avanzadas del entorno de
programacion].

* RAO08. Utilizar bases de datos orientadas a objetoslizando sus caracteristicas y aplicando téenica
para mantener la persistencia de la informacion.

* RAO09. Gestionar informacion almacenada en basetaties relacionales manteniendo la integridad y
consistencia de los datos.

5.3.Temporalizacion.

La temporalizacion prevista para dichas unidaddsati@jo se presenta en la siguiente tabla resumen:

*  Primer Trimestre:
o UTO1.- Introduccién a la programacion.
o UTO02.- Mi primer programa en java.
o UTO03.- Estructuras de control de flujo de programa.
o UTO04.- Uso de cadenas de caracteres y arrays.
* Segundo Trimestre:
o UTOS5.- Introduccién a la programacion orientaddgtos.
o UTO06.- Profundizacion en la programacién orientaddjetos.
o UTO7.- Almacenamiento de datos (I).
o UTO8.- Estructuras de datos complejas.
* Tercer Trimestre:
o UTO09.- Desarrollo de interfaces de usuario.
o UT10.- Almacenamiento de datos (IlI). Bases de datos

Es importante resaltar que esta temporalizacida, ®geta al alumnado que integre el grupo, paue
esta programacién tiene una naturaleza dinamicasqu@a adaptando a la evolucion en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los alumnos y alumnasddkllo.



6. Evaluacion.

El proceso de evaluacién se debe construir basésdamnla retroalimentacién de éste, es decir, sebér
todos los agentes involucrados a evolucionar @nogkeso de ensefianza-aprendizaje.

La Orden de 29 de septiembre de 201@or la que se regula évaluacion, certificacion, acreditacion y
titulacion académicadel alumnado que cursa ensefianzas de formacifesimoal inicial que forma parte del
sistema educativo en la Comunidad Autbnoma de Aucdkal establece en su Articulo 2, Apartado 5, due e
departamento de familia profesional, a través delip® educativo de cada uno de los ciclos formativo
desarrollara el curriculo mediante la elaboraciénlak correspondientes programaciones didacticdssde
mobdulos profesionales. Su elaboracion se realggraendo las directrices marcadas en el proyesdoativo
del centro, especialmente en lo referente a loseglimientos y criterios de evaluacion comunes pasa
ensefianzas de formacién profesional inicial.

A tal efecto, ePlan de Centrqg en su apartado 7.1 (Evaluacion) de su documdirmyécto Educativd,
recoge los puntos principales sobre el proceso wdduacion en los ciclos formativos de la familia de
Informética y Comunicaciones. El proceso de evafuaexplicitado en esta programacion se ajustaoa es
puntos, que a continuacion son desarrollados deraaoncreta para este modulo.

6.1. Metodologia.

La metodologia didactica responde a la preguntac@eo ensefiar, y en el caso del moédulo de
Programacion, la forma de proceder se regira bago siguientes pautas, aunque ésta podra sufrir las
excepciones gque se requiera en funcion de lasidades del momento:

m Se partird de los conocimientos previos del aluranad

m Se fomentara participacion activa y cooperativaatieinnado. Se fomentara la ayuda entre ellos como
mecanismo para el enriguecimiento personal.

m Se potenciara la autonomia del aprendizaje del reddm y se fomentard el espiritu critico e
investigador, partiendo de sus conocimientos psgyiara asi, acercarlos mas a un entorno labaial re

m Se hard una presentacion de los contenidos sistemdtentrdndose ocasionalmente en temas
especificos de especial interés.

m La forma principal de trabajo en clase sera prinbedoica y demostrativa, seguida de una participaci
activa del alumnado. El alumnado realizara actoédaque iran precedidas de una explicacién por
parte del profesorado acompafiada en algunos casosina demostracion (usando el proyector
multimedia). Después el alumnado debera realizaatdividades o trabajos practicos encomendados
por el profesorado de forma autbnoma y particigaa pesolver sus posibles dudas. El profesorado se
encargara en ese momento de supervisar el tralapligar posibles aclaraciones.

m Del apartado anterior se concluye que el alumnaddré que realizar trabajos y actividades, algunos
de los cuales seran de caréacter obligatorio, ysptte caracter opcional. Dichas actividades, saleo
asi lo indique el profesor o profesora expresameaetén de caracter individual.

m En el aula se dispone de 15 ordenadores dualesl@Wsy Linux) conectados a Internet dispuestos en
filas, que serdn usados bajo las directrices dééporado del médulo. En aquellos casos en los\que
haya ordenadores suficientes para que el alummabdaje¢ de forma individual, se trabajara en grupos
con niveles de conocimientos heterogéneos, corudéodpspués cada alumno o alumna tendra que
demostrar que ha adquirido las destrezas persegtidaa realizacion de cada una de las actividades

m El alumnado es responsable de salvaguardar lasdackes y trabajos que va realizando a lo largo de
todo el curso. El profesorado solicitara al alunmnadal grupo de alumnos las actividades y trabajos
realizados para su posterior evaluacion. El alumrtbebera utilizar algan soporte de almacenamiento
propio (memoria USB o similar), para salvaguardarabajo de cara a continuar con él en sesiones
posteriores o para la entrega al profesor o prodedde esta forma se evita que el alumnado pidrda e
trabajo si el PC en el que trabaja habitualmentest®pea o0 si otro alumno u otra alumna lo borra
accidentalmente.



m Se fomentard la realizacion de trabajos de invaditig en los que habra que contrastar informaciones
de diferentes fuentes. Se fomentara el uso denkttgrotras fuentes para la realizacién de actildda
y trabajos.

m Tanto para la realizacion de actividades como lgarealizacion de trabajos de investigacion, sardej
tiempo suficiente en clase para su realizacion.h&g un seguimiento en clase del trabajo del
alumnado, con el fin de evaluar apropiadamentaltpigicion de los resultados de aprendizaje. Asi
mismo, se fomentara que el alumnado haga exposiida uno o varios de los trabajos que haya
realizado con el mismo fin anterior.

m En caso de realizar trabajos o actividades en grugm exigira que todos los alumnos y alumnas del
grupo que tengan el mismo grado de implicacién lestesarrollo de la actividad practica o trabajo.
También se exigird que sean capaces de entendalizar (si fuera necesario) cualquiera de laepart
gue han hecho los otros miembros del grupo.

m Por ultimo, a modo de sintesis y sin perjuiciortidesario rigor conceptual, se tendra siempre quese
la consideracion de que lo importante es desarrtdis capacidades para abordar realizaciones
practicas similares a aquellas que se va a temeafgontar en la vida profesional, una vez conellgd
etapa formativa.

6.2. Criterios De Evaluacion.

A continuacion se indican los criterios de evalda@sociados a los diferentes resultados de apsgedi



Resultado de aprendizaje Criterios de evaluacion

RAO01) Reconoce la estructura de un programa |a) Se han identificado los bloques que componen |la
informatico, identificando y relacionando los estructura de un programa informéatico.

elementos propios del lenguaje de b) Se han creado proyectos de desarrollo de
programacion utilizado. aplicaciones.

¢) Se han utilizado entornos integrados de desarrol

d) Se han identificado los distintos tipos de \#dgay
la utilidad especifica de cada uno.

e) Se ha modificado el cddigo de un programa para
crear y utilizar variables.

f) Se han creado y utilizado constantes y literales

g) Se han clasificado, reconocido y utilizado en
expresiones los operadores del lenguaje.

h) Se ha comprobado el funcionamiento de las
conversiones de tipo explicitas e implicitas.

i) Se han introducido comentarios en el codigo.

RAO02) Escribir y probar programas sencillos, a) Se han identificado los fundamentos de la
reconociendo y aplicando los fundamentos de programacion orientada a objetos.
la programacion orientada a objetos. b) Se han escrito programas simples.

¢) Se han instanciado objetos a partir de clases
predefinidas.

d) Se han utilizado métodos y propiedades de los
objetos. e) Se han escrito llamadas a métodos
estaticos.

f) Se han utilizado parametros en la llamada a
metodos.

g) Se han incorporado y utilizado librerias de tlge
h) Se han utilizado constructores.

i) Se ha utilizado el entorno integrado de deslaren
la creacion y compilacion de programas simples.

RAO03) Escribir y depurar cédigo, analizandoy | a) Se ha escrito y probado cédigo que haga uso de
utilizando las estructuras de control del estructuras de seleccion.
lenguaje. b) Se han utilizado estructuras de repeticion.

¢) Se han reconocido las posibilidades de las
sentencias de salto.

d) Se ha escrito cadigo utilizando control de
excepciones.

e) Se han creado programas ejecutables utilizando
diferentes estructuras de control.

f) Se han probado y depurado los programas.
g) Se ha comentado y documentado el codigo.

RAO04) Desarrollar programas organizados en clasagSe ha reconocido la sintaxis, estructura y
analizando y aplicando los principios de la componentes tipicos de una clase.
programacion orientada a objetos. b) Se han definido clases.

¢) Se han definido propiedades y métodos.

d) Se han creado constructores.

e) Se han desarrollado programas que instancien y
utilicen objetos de las clases creadas anterioenent




Resultado de aprendizaje

Criterios de evaluacion

f) Se han utilizado mecanismos para controlar la
visibilidad de las clases y de sus miembros.

g) Se han definido y utilizado clases heredadas.
h) Se han creado y utilizado métodos estaticos.
i) Se han definido y utilizado interfaces.

j) Se han creado y utilizado conjuntos y libredas
clases.

RAO05) Realizar operaciones de entrada y salida g
informacién, utilizando procedimientos
especificos del lenguaje y libreria de clases

@) Se ha utilizado la consola para realizar openas
de entrada y salida de informacion.

-b) Se han aplicado formatos en la visualizaciotade
informacion.

c) Se han reconocido las posibilidades de entrada
salida del lenguaje y las librerias asociadas.

d) Se han utilizado ficheros para almacenar y
recuperar informacion.

e) Se han creado programas que utilicen diversos

métodos de acceso al contenido de los ficheros|

f) Se han utilizado las herramientas del entorno de
desarrollo para crear interfaces graficos de usus
simples.

g) Se han programado controladores de eventos.

h) Se han escrito programas que utilicen interface
gréficos para la entrada y salida de informacion

RAO06) Escribir programas que manipulen
informacién seleccionando y utilizando tipos
avanzados de datos.

a) Se han escrito programas que utilicen arrays

*b) Se han reconocido las librerias de clases
relacionadas con tipos de datos avanzados.

c) Se han utilizado listas para almacenar y praces
informacion.

d) Se han utilizado iteradores para recorrer los
elementos de las listas.

e) Se han reconaocido las caracteristicas y verdaja
cada una de la colecciones de datos disponible

f) Se han creado clases y métodos genéricos.

g) Se han utilizado expresiones regulares en la
busqueda de patrones en cadenas de texto.

h) Se han identificado las clases relacionadagton
tratamiento de documentos XML.

RAOQ7. Desarrollar programas aplicando
caracteristicas avanzadas de los lenguajes
orientados a objetos y del entorno de
programacion.

a) Se han identificado los conceptos de herencia,
superclase y subclase.

b) Se han utilizado modificadores para bloquear y
forzar la herencia de clases y métodos.

c¢) Se ha reconocido la incidencia de los constrast
en la herencia.

d) Se han creado clases heredadas que sobrederi
implementacion de métodos de la superclase.
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RAO08) Utilizar bases de datos orientadas a objetq
analizando sus caracteristicas y aplicando
técnicas para mantener la persistencia de Iz

%) Se han identificado las caracteristicas dedasd
de datos orientadas a objetos.

1h) Se ha analizado su aplicacién en el desarrello ¢




Resultado de aprendizaje

Criterios de evaluacion

informacion.

aplicaciones mediante lenguajes ordga
objetos.

¢) Se han instalado sistemas gestores de baseso
orientados a objetos.

d) Se han clasificado y analizado los distintosotés
soportados por los sistemas gestores para la ge
de la informacién almacenada.

e) Se han creado bases de datos y las estructuras
necesarias para el almacenamiento de objetos.

f) Se han programado aplicaciones que almacene
objetos en las bases de datos creadas.

g) Se han realizado programas para recuperar,
actualizar y eliminar objetos de las bases de da

h) Se han realizado programas para almacenar y
gestionar tipos de datos estructurados, compue
y relacionados.

RAQ9) Gestionar informacion almacenada en bas
de datos relacionales manteniendo la integr
y consistencia de los datos.

&) Se han identificado las caracteristicas y métoldg
idadcceso a sistemas gestores de bases de datos
relacionales.

b) Se han programado conexiones con bases de ¢

¢) Se ha escrito cddigo para almacenar informagig
bases de datos.

d) Se han creado programas para recuperar y mo
informacion almacenada en bases de datos.

e) Se han efectuado borrados y modificaciones sq
la informacion almacenada.

f) Se han creado aplicaciones que ejecuten cossu
sobre bases de datos.

g) Se han creado aplicaciones para posibilitar la
gestion de informacién presente en bases de da
relacionales.
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6.3. Instrumentos De Evaluacion.

Entendiendo como Instrumentos de Evaluacion acgieliateriales que permiten la recogida o registro de
informacién sobre el desarrollo del aprendizaje parte del alumnado, se determina que para el mgese
moddulo se tendrdn en cuenta los siguientes instriase

® Tareas y actividades obligatorias de caracter praato (conocidas como “practicas”) que el
alumnado debera realizar para demostrar la adginsie los resultados de aprendizaje.

)
conocimientos en un area concreta.

Tareas de ampliacion (voluntarias) que el alumnado podra realizar para ampliar grzef sus

Competencias personales y sociales asociadas comédtulo. Se evaluara a través de un seguimiento

en clase la consecucion de la competencia pergosatial siguiente (descrita como relevante en la
orden de 16 de junio de 2011 del BOJA, por la qudesarrolla el curriculo correspondiente al titulo
de Técnico Superior en Desarrollo de Aplicacioneb)V

» Realizar la gestion basica para la creacion y femeimiento de una pequefia empresa y tener
iniciativa en su actitud profesional con sentidol@eesponsabilidad social.



® Pruebas tedricas y/o practicagjue el alumnado deberd realizar también para desmdes adquisicion

de los resultados de aprendizaje.

En relaciéon con lo anterior:

El conjunto de actividades practicas a realizgpeddera de la evolucion del alumnado y de la unidad
que se esté trabajando en cada momento. No ohssenéstablece un minimo de una actividad o
tarea practica por unidad, versando dicha actividad sobre los contenidotadenidad en curso o
recién finalizada y contenidos de unidades antsior

Cada actividad o trabajo préactico tendréa un perelentrega fuera del cual, dicha actividad no pued
ser entregada por el alumnado, salvo circunstagoiasretas: enfermedad o circunstancias personales
justificables que hayan impedido que el alumno aluana realice la actividad en el periodo previsto
En cualquier caso, si se dieran dichas circunsianconcretas, el alumnado deberia justificar
adecuadamente el motivo.

Salvo circunstancias concretas (falta de equiposat@jo o dificultades para realizar la activiahed
forma individual) las actividades seran individualesen caso de que las actividades sean en grupo, se
tendran en cuenta las premisas descritas en ¢hdpavietodologia, a la hora de evaluar la adqaisici

de los resultados de aprendizaje.

Se realizar&@l menos 1 prueba tedrico/practica por trimestre Aunque, en condiciones ideales, se
intentara hacer una prueba teérico/practica patadhi

Independientemente del nimero de pruebas, en las ygbas tedrico/practicas se evaluaran los
contenidos de cada unidad por separado, obteniéndosuna calificacion para las pruebas
tedrico/préacticas por cada unidad.

Al final de cada trimestre, si hay disponibilidamiporal, se ofrecera al alumnado la oportunidad de
realizar una prueba unificada en la que se le av@luno o mas de los contenidos no superados a lo
largo de dicho trimestre. Para el ler y 2° triregst momento de realizar la prueba podra ser con
anterioridad a la evaluacion trimestral correspenid, o con posterioridad. En caso de ser con
posterioridad, se le conservara la nota de caea eosnputada en la evaluacion final.

A efectos de computo de la calificacion final, waividad practica (voluntaria o obligatoria) no
entregada computard como cero (0). De igual forove prueba teorico/practica no realizada
computara como cero (0).

6.4. Criterios de calificacion.

La informacién sobre objetivos, contenidos y ciiterde evaluacion y calificacién sera facilitada b
profesorado de cada médulo profesional al alumrdutante el primer trimestre del curso académico. De
forma global, se tendran en cuenta las siguierstetap a la hora de calcular la calificacion final:

Para aprobar el médulo la nota media ponderadbdetse ser superior o igual a 5 (sobre 10).
La ponderacién de cada uno de los instrumentosalaacion es la siguiente:

o Tareas y actividades obligatorias de caracter praato: 45%.

o Competencias personales y sociales asociadas cométulo: 10%.

o Pruebas teotricas y/o practicas: 45%

La realizacion ddareas de ampliacion voluntarias puede conllevar un incremento en la nota de
méaximo del punto. En ningln caso, su no realizacién o mala resatusupondra un detrimento en la
nota. Para calcular el incremento de nota propoacio por las tareas de ampliacion, el profesor hara
una media ponderada entre las diferentes actividdel@mpliacion propuestas, donde el peso de fijara
atendiendo a la dificultad e importancia de cadadalas tareas.

A efectos de coOmputo de la nota final del médudocdlificacion minima de cada instrumento de
evaluacion es la siguiente:



o Tareas y actividades obligatorias:al menos el 75% de las tareas y actividades obligatas
deben tener una calificacion minima de 5

o Pruebas tedricas y/o practicas: al menos el 75% das unidades deben tener una calificacion
minima en las pruebas tedrico/practicas de 5.

o Competencias personales y sociales: no se fija ucaificacion minima.

* Si no se alcanza la calificacion minima recogidaekrapartado anterior, la calificacion méxima
alcanzable sera de 4.

* El célculo de la calificacién correspondiente a “Teeas y actividades obligatorias” se realizara a
través de la_media ponderadale cada una de las tareas y actividades obligatas propuestasA la
hora de calcular dicha media ponderada, el pesadie una de las tareas obligatorias variaré, capodr
variar, en funcion de la dificultad e importancia chda una de las tareas obligatorias propuestas. L
ponderacion deberad comunicarse al alumnado al principio da tachestre o al principio del periodo
de recuperacion y/o mejora de calificaciones. Sfuswa asi, se entiende que la ponderacion en ese
caso es uniforme y que todas tendran el mismo peso.

* Igualmente,el célculo de la calificacion correspondiente a “Rrebas teéricas y/o practicas” se
realizard a través de la_media ponderadale cada una de las calificaciones obtenidas parada
una de las unidadesA la hora de calcular dicha media ponderadaesbpmle cada una de las unidades
en la nota final podra variar ligeramente deperdtiede la importancia de cada unidad en la
adquisicion de uno o mas resultados de aprendidajgvamente, l@onderacion debera comunicarse
al alumnado al principio de cada trimestre o ah@pio del periodo de recuperacion y/o mejora de
calificaciones. Si no fuera asi, se entiende queoladeracion en ese caso es uniforme y que todas
tendran el mismo peso.

Para el calculo de las notas correspondientes raly 12° trimestre, se aplicaran las mismas premisas
anteriores, pero solo teniendo en cuenta las uegdgdactividades realizadas a lo largo de dichuefsire.
Ahora bien, hay gue tener en cuenta que para@lloale la calificacion final no se hara la notadmeale los
trimestres, sino que se sequira el proceso angesite teniendo en cuenta la nota de las actigsgadpruebas
realizadas durante todo el curso.

Una vez finalizado el periodo de evaluacion norragiste un periodo final de recuperacion o mejaa d
calificaciones, y se utilizara para que el alumnaldance los resultados de aprendizaje no supecadugore
las competencias relacionadas con el modulo. Deieste periodo:

* El alumnado podra volver a ser evaluado de lodtestas de aprendizaje no superados, a través de los
instrumentos de evaluacién anteriormente descfdotividades y trabajos de caracter practico, y
pruebas teorico/practicas). En el caso de las pautdrico/practicas requerira que el alumnaddceeal
una o mas pruebas, donde se vuelva a evaluar déasgecontenidos que tenga no superados durante el
curso.

* Se requerird que el alumnado realice aquellassayea no hayan sido superadas o que no hayan sido
entregadas, o bien, dependiendo de las circunagngie realice otras tareas (diferentes a las
realizadas durante el curso) donde se evalUermigudé los contenidos y resultados de aprendizaje no
superados.

* Se propondran actividades encaminadas a mejoralifcacion correspondiente a la adquisicion de
las competencias personales y sociales, tales cmalizacion de trabajos de investigacion o
presentaciones.

De acuerdo con la Orden de 29 de septiembre de 20&0caracter de la evaluacion sera continua, por
tanto la asistencia del alumnado durante todo esfgeriodo de recuperacion es obligatoria.

La nota final después de este periodo de recuperage obtendra teniendo en cuenta todo el tréddesjoo
durante el curso, pero considerando las calificeasode las partes recuperadas en lugar de lagsaGbhes
originales. Por tanto, las pautas para calculaaldicacion en el periodo de recuperacion o megwanota, y
poder dar el médulo por superado, son las mismase|tan descrito para el resto del curso.



7. Fomento De La Lectura.

Para el desarrollo de la competencia en comunicdtiguistica de los centros educativos publicos se
desarrollaran las siguientes actuaciones:

m Lectura en clase de articulos relacionados coratania informética al final de las unidades dedjab

Realizacién de trabajos de investigacion comparadigersos articulos y contenidos, redactando
finalmente resimenes y esquemas con la informatitanida.

m Elaboracion de presentaciones electronicas apara sus contenidos de algunos bloques del temario
fomentando asi la lectura comprensiva y la capddaigéasintesis.

m Realizacion de presentaciones orales sobre algimdess tareas realizadas fomentando asi la lectura
desde la oralidad con lo que se potencia y enrglecapacidad de expresion del alumnado y se
desarrolla su capacidad de atencién y comunicacion.



8. Medidas previstas para la consecucion de la plena

igualdad entre hombres y mujeres.

Teniendo en cuenta el alumnado al que se le impateemaodulo, y la presencia minima de chicas en el
mismo, es complicado llevar a cabo este punto,bstaate se trabaja ponderando la labor y la figierda
mujer en la sociedad como pieza indispensablelpa@nvivencia, la mejora y la integracion en leisdad.

Las medidas que se tomaran seran las siguientes:

» Visibilizar el papel de la mujer: Se destacaran figasras femeninas que han contribuido en el
desarrollo de la materia, en nuestro caso en lrétcm

« Utilizar el lenguaje igualitario, inclusivo, y n@xdsta: Se utilizara la lengua tanto oral como iscr
para nombrar una realidad que no excluya a lasrasjjeen concreto, haciendo hincapié en las
exposiciones diarias del alumnado.

+ Evitar estereotipos: Se evitardn los estereotimuxiados al sexo, en concreto, explicando todas
aquellas situaciones que se planteen a lo largoudsb.

» Participacién en las actividades del plan de IcqudildSe instara a participar en talleres, charlas,
presentaciones, etc., que se realicen en el geataola consecucion de la plena igualdad entre resnb
y mujeres.



9. Medidas De Atencion A La Diversidad.

La atencion a la diversidad hace referencia aald@ptaciones curriculares no significativas Una
adaptacion curricular no significativa establecedioies de refuerzo o de ampliacion para determinados
alumnos y alumnas sin cambiar los objetivos y audtes establecidos por el médulo. Esto se debecdayu
alumnos y alumnas normalmente parten con distiniteeles de conocimientos, por otro lado tambiénrdab
que tener en cuenta que no todos los alumnos ynalsirsuperaran los objetivos establecidos con lenanis
facilidad pudiendo necesitar en algunos casos diokibierzos o ampliaciones, segun los supere ¢oultid
o por el contrario los supere con notable facilidad

Dado que es probable que los niveles sean difer@u@gemos disponer de varios recursos que se pueden
emplear para atender esta diversidad, pudiéndaséepl un seguimiento individual de cada alumnum@a
a través de propuestas del tipo:

® Realizacion de las actividades propuestas al fieatada unidad, que siguen un orden creciente de
dificultad.

® |Integracion del alumnado con problemas en grupdsati@jo de nivel heterogéneo para que en ningun
momento se sienta discriminado. Si se crea un lndsiente de grupo, los mismos compaiieros y
compafieras se ayudaran entre ellos favoreciernto@tso de aprendizaje.

Apoyo de los profesores cuando lo consideren ngogsan la forma que se estime oportuna.

A través de la lectura del material complementdliioros, apuntes, ejercicios resueltos, revistas,
articulos, etc.) que se encuentra en el aula.

Realizacion de actividades complementarias propsggo coordinadas por los profesores.

Realizaciones de trabajos haciendo uso de |la cgzhcreativa y los medios y recursos con que cuenta
el centro.

® Planteamiento por parte de los profesores de ej@scy cuestionarios al alumnado con la consigaient
supervision.
Exposicion de algunos de los trabajos que se vsard#lando en clase.

Adaptacion de la programacion, delimitando aquetjos sean considerados como minimo exigible
segun el curriculo.

En relacion atratamiento del alumnado con NEE se estara a lo dispuesto endgsierdos adoptados en la
sesion de evaluacion iniciapara cada caso, reflejados en el acta de la rew@bequipo educativo, o si se
detectan a posteriori, en ureunion del equipo educativo convocada al efecto



10. Recursos Didacticos.

Para el desarrollo normal de la clase se dispoadostsiguientes recursos:

>
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Pizarra y accesorios.

Ordenador de profesorado.

Proyector para conectar a ordenador o recursos\asidales.
Sistema de altavoces.

Libros de consulta (no estan el el aula pero enmamento dado se pueden consultar del
departamento).

Aula de ordenadores. Se dispone de un aula cord&badores para alumnado.
Impresora de inyeccion de tinta o laser.

Conexion a Internet.

Sistemas duales con Ubuntu 16.04 y Windows 10.

Software de red, software de documentacion (paquiat#tico), navegadores web y utilidades
para el acceso a los servicios de red.

JDK Java SE 8 y entorno de desarrollo integrad ®ékets 8.2
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